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RESUMEN

La implementacion de un enfoque basado en competencia es un hecho en la
educacion del Nivel Secundario en nuestro pais, por lo que se debe garantizar
estrategias de aprendizajes que logren desarrollar la competencia logico
matematico en este nivel tal como lo establece el Curriculo dominicano. Mucho
es lo que se ensefia y poco lo que se aprende en las matematicas hoy en dia en
los centros educativos, asi que es un desafio para el estudiante adquirir las
nuevas informaciones y ponerlos en funcién de sus conocimientos. La presente
investigacién, tiene como objetivo proponer una estrategia de aprendizaje para
el desarrollo de la competencia l6gico matematico en estudiantes del Primer
Ciclo del Nivel Secundario. Con esta finalidad, el método empleado fue el
deductivo, combinado con el explicativo para identificar y mostrar detalladamente
las que favorecen el aprendizaje, aplicando dos instrumentos (entrevista y
encuesta) a estudiantes y maestros del Liceo Vespertino Prof. Daniela Castillo.
Concluyendo (fruto de las indagaciones) con la presentacion de una estrategia
de 8 componentes, que pretende con su correcta implementacion favorecer el
desarrollo de la competencia l6gico matematico de los estudiantes de este Ciclo
y Nivel. Finalmente, se proponen algunas recomendaciones para orientar al
estudiante y al maestro en el adecuado uso de la misma, asi como otras

consideraciones importantes.



INTRODUCCION

La Matematica es una de las ciencias mas utilizadas por la humanidad, las
personas que se enfocan en esta area del saber son capaces de resolver
problemas del diario vivir, desarrollar un pensamiento l6gico y critico, y con mas
facilidad adquieren nuevos conocimientos, aplicando un sinnimero de

estrategias.

Es una realidad que por medio de estrategias es que se pueden promover
los aprendizajes matematicos, pues se adquieren la habilidad de aplicar
soluciones a los problemas y de las estimulaciones que favorecen de manera
facil la inteligencia légico matematico, segun Schunk (1991) citado por UNED
(2013) “las estrategias de aprendizaje son secuencias de procedimientos o
planes orientados hacia la consecucion de metas de aprendizaje, mientras que
los procedimientos especificos dentro de esa secuencia se denominan tacticas

de aprendizaje” (p. 3)

Muchos estudios y estudios (y la propia naturaleza) han demostrado que las
matematicas se encuentran en todo el mundo. Si los estudiantes logran
desarrollar las habilidades matematicas l6gicas, podran razonar, resolver
problemas en la vida diaria, interpretar graficos estadisticos y graficos de
funciones en condiciones reales, determinar cuantitativamente la diferencia entre
dos productos y considerar las mejores opciones de inversiones, es que la
mayoria de las actividades diarias requieren decisiones basadas en esta ciencia
y ayudan a mejorar la vida del hombre.

Hoy en dia el aprendizaje de las matematicas es uno de los procesos
educativos mas estudiados, sabiendo que cada persona aprende de diferentes
formas, atendiendo a las necesidades y en el contexto en que se desarrolle.
Estudios como el “Programa para la Evaluacion Internacional” de alumnos de la
OCDE conocido por sus siglas PISA (Paul, 2019) resaltan que los estudiantes
latinoamericanos utilizan poco los procesos de formular, emplear,
interpretar/evaluar una situacion simple, y se les dificulta conectar el contexto de
un problema con las matematicas y hallar la solucién, impidiendo el desarrollo

de la competencia l6gico matematico que es la capacidad que surge de



experiencias directas con la realidad y la facultad de comprender conceptos
abstractos de numeros, ecuaciones, formas y formulas. Tal afirmacién queda
ratificada cuando se asegura que, en PISA, el pais obtuvo el peor resultado en
matematicas de todos los paises evaluados en 2018 (Listin Diario, 2019,
diciembre 4), informando que los estudiantes estaban por debajo del nivel
requerido del promedio 357.77. Por otro lado, en el Marco conceptual de las
Pruebas Nacionales se declaran indicadores para la evaluacion, siendo el
Razonamiento matematico uno de ellos donde se afirma que un estudiante
debera “utilizar el razonamiento para verificar conclusiones, juzgar validez de un
argumento, construir argumentos sencillos” (MINERD, 2014, pag. 36) pero las
bajas calificaciones que obtienen los estudiantes son un indicio de que no se

esta logrando efectivamente ni este ni otros indicadores también declarados.

Mucho es lo que se ensefia y poco lo que se aprende en las matematicas
hoy en dia en los centros educativos, pues se suma la poca capacitacion de los
maestros en el area de las mateméticas, la escasa implementacion de
estrategias y recursos pedagodgicos para lograr aprendizajes significativos son

insuficientes.

Considerando lo antes expuesto, los centros del Nivel Secundario de
Republica Dominicana presentan una situacion de alta atencion respecto a
trabajar con la mejoria de los resultados de Pruebas Nacionales y no solo eso,
sino ademas facilitar que el estudiantado mejore sus niveles de andlisis y

resolucién de problemas matematicos y de la vida.

En el Liceo Vespertino Prof. Daniela Castillo la autora de la presente
investigacion observdé que, a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario, se les dificulta desarrollarse en varios aspectos matematicos desde
la simple lectura e interpretacion, hasta el desarrollo l6gico. Estos resultados se
obtuvieron en un diagndstico aplicado por la propia autora donde ademas se
evidencio escasa participacion por parte de los alumnos en el desarrollo de las
clases, mucha distraccion y falta de interés en los procesos educativos de la
ensefianza de las matematicas y mostrando incapacidades en “el analisis e
interpretacion de problemas”, asi como en su resolucion. En base a estos hechos

se podria suponer que hace falta revisar algunos elementos propios de los



procesos de ensefianza y aprendizaje como por ejemplo las actividades o la
implementacion de estrategias en las clases de matematicas, por lo que se
puede declarar la existencia de un problema critico.

En consecuencia, se declara como problema cientifico “las estrategias
de aprendizajes implementadas en las clases de matematicas no favorecen el
desarrollo de la competencia I6gico-matematico en los estudiantes del Primer

Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo Vespertino Prof. Daniela Castillo”.

Resaltando lo previamente dicho, se definio ademas como objeto de
investigacion el desarrollo de la competencia Iégico matematico en estudiantes

del Primer Ciclo del Nivel Secundario.

Por lo que la autora se plante6 como objetivo general proponer una
estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la competencia I6gico matematico

en estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario.

Para la obtencion del objetivo general de la investigacion se propusieron las

siguientes tareas cientificas:

1. Indagar las corrientes pedagdgicas sobre el aprendizaje de las
matematicas.

2. Determinar las caracteristicas de los estudiantes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario.

3. Determinar las estrategias de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia l6gico matematico.

4. Reflexionar sobre el nivel actual del desarrollo de la competencia
l6gico matematico de los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario.

5. Fortalecer las actividades que logren desarrollar la competencia

l6gico matematico.

En otro orden de ideas, respeto a la metodologia empleada, tomando en
cuenta la finalidad o propdsito, esta investigacion es de tipo basica-aplicada, la
cual posibilita la recopilacion e implementacién de una serie de estrategias que

desarrollen la competencia l6gico matematico.



De acuerdo con los medios para obtener los datos puede decirse que la
investigacion es de tipo documental y de campo, pues utiliza diversos
documentos para adquirir informaciones relevantes para armar las estrategias
que permiten observar y reflexionar sistematicamente la realidad planteada de
forma directa, y asi lograr el desarrollo de las competencias I6gico matematico

en los alumnos del Primer Ciclo del Nivel Secundario.

Respecto al nivel de conocimientos adquiridos es experimental porque
tiene como propdsito la implementacion de estrategias de aprendizajes que
despierten el interés del alumno, junto a actividades para lograr la participacion
y el desarrollo de la competencia I6gico mateméatico en el Primer Ciclo del Nivel
Secundario y sean capaces de resolver problemas en diversas situaciones de la

vida diaria.

El método empleado fue el deductivo pues se identificaron las
estrategias que deben emplearse para desarrollar la competencia logico
matematico, combinado con el método explicativo porque se mostraran
detalladamente cudles de estas estrategias favorecen el aprendizaje en los

estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario y por qué.

Las técnicas e instrumentos para la recoleccién de la informacion
utilizadas fueron: la técnica documental que permitié a la autora de la presente
investigacion recopilar informacién sobre las teorias e investigaciones de las
estrategias que favorecen el desarrollo la competencia légico matematico.
Ademas, se utilizé la técnica de campo para el levantamiento de informacion
sobre los aspectos y caracteristicas de los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario en las clases de matematicas en el Liceo Vespertino Prof. Daniela
Castillo, para determinar las fortalezas y debilidades de las ejecuciones de
estrategias que ayudan al desarrollo de la competencia l6gico matematico.
También se aplicd una entrevista a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario para indagar sobre las estrategias que ponen en practica en clases
de matematicas y cuales se les dificultan ejecutar. Finalmente se aplicé una
encuesta a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario con la
finalidad de determinar su percepcion de las actividades y recursos que utilizan

los maestros de matematicas en sus clases.



Se aplicé también una entrevista a dos docentes de matematicas que
servira para saber las diferentes estrategias que utilizan en clase y cuéles de
ellas los estudiantes pueden emplear con més facilidad para el desarrollo del

pensamiento légico.

Esta investigacidon estd basada en la necesidad permanente de mejorar
los niveles de perfeccionamiento cognoscitivo de los estudiantes, asi como sus
niveles de reflexion, pensamiento, destrezas, habilidades y toma de decisiones.
El resultado de este trabajo esta fundamentado en la presentacion de estrategias
en miras a desarrollar la competencia l6gico matematico de los estudiantes del
Primer Ciclo del Nivel Secundario, la cual permitira elevar el posicionamiento del
pais en los estudios tanto nacionales como internacionales que se realizan en el
area de matematicas, por lo que sera de gran impacto no solo para los

estudiantes sino para la educacion dominicana.

La investigacion esta dividida en capitulos para facilitar su comprensién. El
capitulo | esta basado en los antecedentes de la investigacion, los referentes
tedricos y las conceptualizaciones del tema para un mayor entendimiento de los

temas abordados en este estudio.

El capitulo Il detalla los procesos de recogida de informacion, sobre las
perspectivas y puntos de vistas de maestros y estudiantes del Primer Ciclo del
Nivel Secundario con respeto a las estrategias de aprendizajes implementadas
en las clases de matematicas. En este apartado se muestran la construccion,
aplicacion y resultados de las técnicas e instrumentos utilizados para indagar
sobre la situacion actual del uso de estrategias en el Liceo Vespertino Prof.
Daniela Castillo, que luego se analizardn con la intencibn de mejorar la

problematica declarada.

Finalmente, el capitulo Ill establece una estrategia de aprendizaje que
beneficia el desarrollo de la competencia l6gico matematico en estudiantes del
Primer Ciclo del Nivel Secundario, afianzados en antecedentes de
investigaciones y teorias del aprendizaje, y asi dar una solucion a la problematica

revelada.



CAPITULO I. Competencia l6gico matematico en estudiantes

del Primer Ciclo del Nivel Secundario.

Resumen del capitulo |

En este capitulo se puntualizan distintos trabajos vinculados a las
estrategias de aprendizaje para el desarrollo de la competencia logico
matematico, asimismo se detallan algunos referentes tedéricos sobre
investigaciones que se han realizado anteriormente con respecto al desarrollo
de esta competencia en los estudiantes, se exponen las conceptualizaciones que
permitiran una mejor comprension de los conceptos emitidos mediante la
realizacion de este estudio, en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario.

1.1 Antecedentes de la investigacion

En consultas bibliogréaficas se han encontrado diferentes investigaciones
gue han abordado el objeto de estudio de esta investigacion, que es el desarrollo
de la competencia l6gico matematico en estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario y autores que han contribuido con el desarrollo de estrategias
didacticas para elevar el nivel de desempefio de los estudiantes del Nivel Medio

en el area de las matematicas.

Se puede mencionar el estudio titulado “Competencia matematica
utilizando la técnica de aprendizaje basado en proyecto”, presentado por Luz
Elena Arreguin en el 2009, que tuvo como objetivo “analizar el desarrollo de tres
competencias matematicas (planteamiento y resolucion de problemas,
comunicacion y argumentacién)”, utilizando la técnica de aprendizaje basado en
proyectos en los alumnos de secundaria San Luis Potosi, México y donde se
arriban importantes conclusiones sobre la participacion de los estudiantes y sus
vivencias que “fueron tomadas de tematicas ejemplificadoras para las
demostraciones como el uso de esta técnica que influye positivamente en el
desarrollo de la competencia mateméatica de planteamiento y resolucion de
problemas en los alumnos de Secundaria, debido a que se trabaja de manera

colaborativa en el desarrollo de proyectos”.



También el estudio de “Desarrollo del pensamiento l6gico matematico
apoyado en el uso de blogs en la web 2.0 en los estudiantes de secundaria de
la institucion educativa Real Campestre La Sagrada Familia sede principal del
municipio de Fresno-Tolima 2013-2014”. Este trabajo fue presentado por Claudia
Castrillon y Nancy Ramirez en el 2016, que tuvo por objetivo general “determinar
el tipo de relacion existente entre el uso de blogs virtuales y el desarrollo del
pensamiento logico matematico”, utilizando la técnica de encuesta. Donde se
concluyo que “no existe relaciéon positiva de los parametros estudiados y una de
las recomendaciones expuesta es de intensificar la practica de las actividades
que conllevan al desarrollo de las competencias de razonamiento y

argumentacion en los estudiantes”.

El estudio de “Las estrategias metodologicas de la ensefianza de las
matematicas y su incidencia en el desarrollo del pensamiento l6gico de los
estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior “Siete de Octubre” del Cantén
Quevedo, provincia los Rios”. Presentado por Vicenta Moreno en el 2013, que
tuvo por objetivo “determinar como influyen las estrategias metodoldgicas en la
ensefianza de las matemaéticas para el desarrollo del pensamiento l6gico”. La
cual utilizé el estudio de campo y documental donde se obtuvieron “teorias,
informacion y resultados del analisis sobre el grado de influencia de las
estrategias metodologias en la consecucién del pensamiento l6gico de los
estudiantes”. Donde la autora recomendé que “a los estudiantes se debe
influenciar a que sean mas participativos, proactivos dentro y fuera del aula,
mediante la utilizacion de estrategias y técnicas activas para lograr cambios

significativos”.

Se hace mencion, ademas del estudio titulado “Formacién y desarrollo de
competencias matematicas: una perspectiva teorica en la didactica de las
matematicas”, presentado por Bernardo Garcia, Arnulfo Coronado y Leonardo
Montealegre en el 2010, quienes plantean una postura tedrica sobre el proceso
de formacién y desarrollo de competencias matematicas, argumentando desde
el enfoque sociocultural unas concepciones que favorecen el concepto de
competencias matematicas. Es una investigacion de tipo documental, que
enfatiza en el aprendizaje de las matematicas para la formacién y el desarrollo

de competencias matematicas, implicando que se deben asumir de forma
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integrada las siguientes complejidades: Propiciar un clima favorable al desarrollo
de las actividades por el estudiante: su saber ser es tener la ambicion y
atrevimiento de saber, estimulacion a la accion, al trabajo grupal y a la
responsabilidad; la generacion de esta tendencia cultural favorable en el
estudiante, facilita que su saber conocer obtengas las capacidades para
observar, explicar, argumentar, describir, demostrar y analizar, usando las
experiencias previas; la mejora de estas capacidades y del pensamiento
matematico capacita al estudiante para un saber hacer, esto implica la habilidad
de formular y resolver problemas aplicando no solos los conceptos nuevos, si no
la capacidad de asumir retos y riegos, operando con los conocimientos antes
adquirido por medio de su entorno, con lo cual construye y reconstruye los

saberes matematicos.

1.2 Referentes tedricos

Las teorias y corrientes pedagdgicas explican y describen el pensamiento
de autores que han estudiado a profundidad el proceso de aprendizaje en los
estudiantes en diferentes contextos. A continuacién, se presentan las mas

importantes para este estudio.

1.2.1 El humanismo
La ensefianza de hoy en dia debe ayudar a los estudiantes a decidir lo que
son y lo que quieren llegar a ser en un mafiana. Su principal representante es
Abraham Maslow (1908-1970). “El humanismo toma en cuenta la conciencia, la
ética, la individualidad y los valores espirituales del hombre, concibiéndolo como
un ser creativo, libre y consciente, proponiendo un aprendizaje significativo y
vivencial, y lo define como el proceso que modifica la percepcion que los

individuos tienen de la realidad y deriva de la reorganizacion del yo” (ABC, 2003).

Es decir, para que sea posible este aprendizaje el estudiante debe tener
confianza en si mismo. “Debe tener libertad de accion, de escoger un plan de
estudio, de realizar las actividades por él mismo y determinar sus calificaciones
de acuerdo con sus logros personales, descubriendo libremente sus objetivos,

necesidades, sentimientos y valores” (ABC, 2003).



1.2.2 Conductismo

Establece que el aprendiz no juega un rol activo en su aprendizaje propio y
que actia solo en resultado de los estimulos que recibe del ambiente. El
individuo recibe una estimulacion externa y responde emitiendo una respuesta.
Los principales representantes del conductismo son Wundt, Skinner, Pavlov,
Watson y Thorndike.

La tabla siguiente resume los elementos principales de la teoria conductista

Elemento Significado

Estimulo Este término se refiere a cualquier sefal, informacién o evento que

produce una reaccién o respuesta de un organismo.

Respuesta Cualquier conducta de un organismo que surge como reacciéon a un

estimulo.

Condicionamiento | Es un tipo de aprendizaje derivado de la asociacidon entre estimulos y

respuestas.

Refuerzo Es cualquier consecuencia de una conducta que aumenta la probabilidad

de que ésta vuelva a darse.

Castigo Opuesto al refuerzo: consecuencia de una conducta que disminuye la

probabilidad de que ésta vuelva a darse.

(Torres, sf)

1.2.3 Constructivismo:

El estudiante construye activamente su conocimiento en interaccién con la
vida real y a través de la organizacion de sus ideas mentales. Sus principales
representantes son Jean Piaget y Jerome Bruner. El constructivismo plantea que
el ser humano construye su aprendizaje con la interaccion en el medio que le
rodea, logrando con esto niveles altos de adaptacion y un aprendizaje

significativo.

Es decir, en el constructivismo el estudiante aprende leyendo, escuchando,
manipulando, descubriendo, explorando e inventando con objetos y asi llegar al

conocimiento. El constructivismo, a oposicion del conductismo, concibe al



estudiante como el protagonista central del proceso educativo y no solo como un
receptor de informacion; los contenidos del curriculo son planteados y mediados
por el maestro, como facilitador del proceso Ensefianza-Aprendizaje.

1.2.4 Aprendizaje significativo:

Se fundamenta en “el término de estructura cognitiva”. Aprendizajes ya
existentes que se relacionan con la nueva informacion y no en una suma de
conceptos, sino en un vinculo participativo, para generar el aprendizaje. Su
principal representante es David Paul Ausubel (1918-2008). El aprendizaje
significativo “supone un proceso en el que la persona recoge la informacion, la
selecciona, organiza y establece relaciones con el conocimiento que ya tenia
previamente, se da cuando el nuevo contenido se relaciona con nuestras
experiencias vividas y otros conocimientos adquiridos con el tiempo teniendo la
motivacion y las creencias personales sobre lo que es importante aprender un

papel muy relevante” (Alvarez, 2018).

1.2.5 Aprendizaje experiencial:

Aprendizaje por decision propia y por la cual los individuos tienen una
inclinacién natural de aprender, implicAndose en el proceso de aprendizaje. Su
principal representante es Carl Rogers. El aprendizaje experiencial desarrolla la
habilidad de adquirir los conocimientos por medio de la practica y experiencias.

El aprendizaje experiencial “permite un espacio de crecimiento personal,
una interaccion permanente entre la accion y la reflexion, pues mejora la
estructura cognitiva del estudiante, ayuda a modificar las actitudes, valores,
percepciones y patrones de conducta, amplia las posibilidades de construir
conocimientos valorando la sabiduria propia y la de los demas, que haya
equidad, implica un enriquecimiento acelerado del conocimiento por medio de

experiencia y la reflexion de lo vivido” (VIU, 2015).

1.2.6 Inteligencias multiples:

La inteligencia de un estudiante no esta dominada por una sola capacidad
general. Se creador Howard Gardner priorizé el papel creativo de la inteligencia
como “la capacidad de resolver problemas o de crear productos que sean
valiosos en una o mas culturas, cuestionando la inteligencia como algo
inamovible, que se tenia 0 no se tenia, y que por tanto se determinaba por un
coeficiente o un indice, destacé la inteligencia como ocho capacidades
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potenciales, estas se pueden desarrollar mediante las experiencias vividas en la
familia, en el entorno y en la educacion escolar. Estas capacidades son: “Verbal-
linglistica (acertados en lectores, escritores y oradores); Logico-matematica
(en matematicos Yy fisicos), Visual-espacial (pintores, escultores, arquitectos y
fotégrafos), Musical (mdasicos, intérpretes y compositores), Corporal-
kinestésica (deportistas, bailarines y acrébatas), Interpersonal (personas muy
sociables y lideres) e Intrapersonal (personas reflexivas, con vida interior y gran
personalidad)” (Del Molino, 2019).

1.2.7 Aprendizaje por descubrimiento:

Los alumnos descubren por si solos como funcionan las cosas de un modo
activo y constructivo, favoreciendo sus capacidades y habilidades. Su principal
exponente Jerome Bruner (1960-1966): consideraba que “los estudiantes deben
aprender por medio del descubrimiento guiado, que tiene lugar durante una
exploracion motivada por la curiosidad, desde el punto de vista de este
aprendizaje, en lugar de explicar el problema, de dar el contenido acabado, el
profesor debe proporcionar el material adecuado y estimular a los aprendientes
para que, mediante la observacion, la comparacion, el analisis de semejanzas y
diferencias, entre otros lleguen a descubrir cémo funciona algo de un modo

activo” (Cervantes, 1999).

1.2.8 Aprendizaje por competencia:

Se apoya en la progresion del alumno a través de planes de estudio a su
propio ritmo. Su principal representante es Ivan P. Pavlov. “Esta centrado en el
estudiante responsable de su aprendizaje y por lo tanto debe estar en la
busqueda constante del mismo y estructurado de manera que, lo fundamental
no sean los contenidos, si no el proceso de ensefanza-aprendizaje, donde el

alumno aplica lo que conoce” (Acuia, 2018).

El aprendizaje por competencias “se basa en que los estudiantes sepan
trasladar el conocimiento a la realidad, de manera que lo sepan emplear de forma
efectiva y resolutiva, supone que el alumno trabaje su capacidad reflexiva, de
relacionar ideas y resolver problemas, basandose en todos los recursos y

conocimiento que le proporciona la ensefianza” (Universia, 2019).
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1.2.9 Aprendizaje basado en problemas.

Promueve el hallar soluciones a problemas del entorno del estudiante para
lograr aprendizajes significativos. Sus principales exponentes son Jean Piaget y
Lev Vygotsky. “El Aprendizaje Basado en Problemas es una técnica didactica
basada en el autoaprendizaje y en el desarrollo del pensamiento critico, cuyo
objetivo es que los estudiantes, reunidos en pequefio grupo y con la facilitacion
de un tutor, analicen y resuelvan un problema planteado en forma de escenario

para el logro de ciertos objetivos de aprendizaje” (ITESM, 2015).

Durante el proceso de interaccion de los estudiantes para resolver el
problema, se espera que los estudiantes puedan elaborar un diagnéstico de sus
necesidades de aprendizaje, asi como que perciban la importancia del trabajo
grupal y que obtengan las habilidades de busca de informacion, analisis y

sintesis.

1.2.10 Psicogenética o cognitivismo:

El aprendizaje se entiende como la adquisicion de conocimientos, es decir;
el alumno es un procesador de datos que absorbe informacion, lleva a cabo
operaciones cognitivas en él y las almacena en la memoria. Sus principales

representantes son Jean William Fritz Piaget, Frederick Bartlett y Jerome Bruner.

Fontana (1981) citado por Pressbooks (s.f) resume el enfoque cognitivo de

aprendizaje de la siguiente manera:

El enfoque cognitivo... sostiene que si queremos entender el aprendizaje no
podemos limitarnos a la conducta observable, sino que también debemos
ocuparnos de la capacidad del estudiante para mentalmente reorganizar su
campo psicolégico (es decir, su mundo interior de conceptos, recuerdos, etc.) en
respuesta a la experiencia. Por tanto, este ultimo enfoque pone el acento no sélo
en el medio ambiente, sino en la forma en que el individuo interpreta y trata de
darle sentido al medio ambiente. No ve al individuo como el producto mecanico
de su entorno, sino como un agente activo en el proceso de aprendizaje, que
deliberadamente trata de procesar y clasificar el flujo de la informacién que

proviene del mundo exterior (p. 1).
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1.2.11 Aprendizaje social:

Sugiere que las personas aprenden en un contexto social y que el
aprendizaje se facilita a través de conceptos tales como el aprendizaje modelado
y el aprendizaje por observacion e imitacion. Su principal representante es Albert

Bandura.

El Aprendizaje Social se orienta en que las personas adquieran el
conocimiento por medio del entorno y que este se transforma de acuerdo con
nuestras acciones. Bandura destaca que “este aprendizaje se da mejor en un
entorno social e interactivo que permita a los seres humanos mantenerse
conectados con el contenido del aprendizaje, que el conocimiento no tiene un
origen especifico, por lo que existe entre alumno-alumno o alumno-profesor,
entre muchas o pocas personas, existe una cooperacion entre los individuos para

enriquecer el proceso de aprendizaje” (Gomez, 2017).

1.2.12 Constructivismo social:

Propone que la cognicibn y el aprendizaje se entienden como
interacciones entre el individuo y una situacién; donde el conocimiento es
considerado como situado, y es producto de la actividad, el contexto y cultura en
la que se forma y utiliza. Sus principales representantes son Vygotsky, Rogoff y

Jean Lave.

El constructivismo social “es aquel modelo basado en el constructivismo,
que dicta que el conocimiento ademas de formarse a partir de las relaciones
ambiente-yo, es la suma del factor entorno social a la ecuacion: Los nuevos
conocimientos se forman a partir de los propios esquemas de la persona
producto de su realidad, y su comparacion con los esquemas de los demas
individuos que lo rodean” (CMCF, 2017).

1.2.13 Aprendizaje situado y comunidad de préctica:

Las interacciones que tienen lugar dentro de una comunidad de préactica
tales como la cooperacion, la resolucion de problemas, la construccion de la
confianza, la comprension y las relaciones sociales tienen el potencial de

fomentar el capital social comunitario que mejora el bienestar de los miembros
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de la comunidad. Sus principales representantes son J. Lave., E. Wenger, T. Ser

Giovanni.

El aprendizaje situado puede definirse como “una metodologia docente que
se basa principalmente en una situacién especifica y real, y que busca la
resolucidn de los problemas a través de la aplicacion de situaciones cotidianas,
hace referencia al contexto sociocultural como elemento clave para la
adquisicién de habilidades y competencias, buscando la solucion de los retos

diarios siempre con una visiéon colectiva” (VIU, 2015).

1.3 Marco Tebérico

1.3.1 Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son acciones planificadas por el maestro y su
objetivo principal es que el alumno logre la construccion del aprendizaje. El
Disefio curricular Nivel Secundario del Primer Ciclo plantea que existen dos
grandes tipos de estrategias didacticas: las de ensefianza y las de aprendizajes.
“Las estrategias de ensefianza y de aprendizaje son secuencias de actividades
y procesos, organizados y planificados sistematicamente, para apoyar la
construccion de conocimientos y el desarrollo de competencias” (MINERD, 2016,
p. 42).

“Existen dos grandes tipos de estrategias didacticas: las de ensefianza y las
de aprendizajes, son secuencias de actividades y procesos, organizados y
planificados sistematicamente, para apoyar la construccion de conocimientos y
el desarrollo de competencias, que posibilitan que el estudiantado enfrente
distintas situaciones, aplique sus conocimientos, habilidades y actitudes en
diversos contextos” (MINERD,2016, p.42).

1.3.2 Estrategias de aprendizaje
‘Las estrategias de aprendizaje son secuencias de procedimientos o
planes orientados hacia la consecucion de metas de aprendizaje, mientras que

los procedimientos especificos dentro de esa secuencia se denominan tacticas
de aprendizaje” (Schmeck, 1988 y Schunk,1991 citados por UNED, 2013. p. 3).

14



1.3.3 Tipos de estrategias de aprendizaje

El disefio curricular del Nivel Secundario puntualiza diversas estrategias

de aprendizajes:

“Aprendizaje basado en problemas”: permite a los estudiantes
insertarse en las problematicas de su entorno, para analizar y buscarle una

solucioén.

» “Estudio de caso”: el estudiante interactla, manipula y enfrenta un
problema de la vida real.

» “El Aprendizaje Basado en Proyectos”: es una estrategia de
aprendizaje en la que los/las estudiantes planean, implementan y evalGan
proyectos que tienen aplicacion en el mundo real més alla del aula de
clase. Tiene sus raices en el constructivismo.

> “El Debate”: es una estrategia que permite que el/la estudiante enfoque
sus esfuerzos en aprender aquellos contenidos, temas, informaciones y
destrezas que va a utilizar para defender una posicién o mocion.

» “El sociodrama o dramatizacion”: es una técnica que presenta un
argumento o tema mediante la simulacion y el dialogo de los personajes

con el fin de emocionar y motivar.

» Recuperacion de experiencias previas: los alumnos expresan sus
ideas del tema y relacionan esos conocimientos con los nuevos que van
a conocer y logran un aprendizaje significativo.

» “Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o
acumulados”: utiliza recursos y materiales variados (orales, escritos,
digitales, manipulativos, audiovisuales, entre otros)

» Estrategias de descubrimiento e indagacion: los alumnos identifican,
manipulan, experimentan, analizan y asi llegan a sus propias
conclusiones y obtienen un nuevo aprendizaje.

» Estrategias de insercion en el entorno: el alumno al estar inmerso en
las vivencias de la naturaleza puede distinguir y valorar la importancia de

objeto de estudio.
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> “Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales”: el
grupo permite la libre expresion de las opiniones, la identificacion de

problemas y soluciones, en un ambiente de cooperacién y solidaridad.

1.3.4 Competencias

Capacidad y habilidades cognoscitivas, sensoriales, motoras Yy
psicoldgicas que presenta un individuo para llevar a cabo una actividad o funcién,

sin mayores dificultades.

Segun Kobinger (1996) citado por Sesento (2012) una competencia “es un
conjunto de comportamientos socio afectivos y habilidades cognoscitivas,
psicoldgicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente
un papel, una funcién, una actividad o una tarea”. “Es una capacidad
multidimensional para realizar actividades de manera satisfactoria. Incluye
conocimiento especifico y habilidades técnicas para una actuacién exitosa en el
trabajo” (p. 47).

1.3.4.1 Importancia de desarrollar las competencias en los estudiantes

El estudiante que “aprende competencias mas que conocimientos, se
encuentra envuelto en un proceso constante de aprendizaje y para avanzar
en su curso académico debe demostrar su dominio en diferentes areas, este
modelo de aprendizaje estd mas orientado alos resultados, y logra un mayor
rendimiento en los estudiantes” (Universia, 2018).

Es decir, el alumno que se enfoca en aprender por competencia tiene mas
dominio de las areas del saber, se convierte en receptor de informacion y sus
aprendizajes viven en constantes cambios positivos, aumentan su autonomia
y su capacidad de pensamiento creativo y critico, generando un individuo
capacitado para insertarse en el medio social y laboral.

Aprender competencias “permite aplicarlas no solo en el ambito
académico, sino también en el labora, se generaun escenario
participativo en el que los estudiantes dejan de ser meros receptores de
informacion para pasar a ser agentes activos, responsables de su propio
aprendizaje, lo que genera una fuerte autonomia en ellos y alimenta su

curiosidad, permite a los estudiantes tomar decisiones en base a lo que ya
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conocen y dominan, lo que fomenta un constante desarrollo y la adquisicion

de conocimientos y habilidades” (Universia, 2018).

1.3.4.2 Tipos de competencias

Segun el Centro Educativo ECA (2019) por lo regular “las escuelas
disefian los curriculos de primaria y secundaria en funcion de las siguientes
competencias, “competencia en comunicacién linglistica, competencia
matematica, competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico,
tratamiento de la informacién y competencia digital, competencia social y
ciudadana, competencia para aprender a aprender, y autonomia e iniciativa

personal’.

» “Competencia en comunicacion linguistica” la que supone que el
estudiante es capaz de utilizar correctamente el lenguaje tanto en la
comunicaciéon oral como escrita, y asimismo saber interpretarlo y
comprenderlo en diferentes contextos. Debe permitir al alumno formarse
juicios criticos, generar ideas y adoptar decisiones.

» “Competencia matematica”; implica poseer facilidad para utilizar y
relacionar numeros, emplearlos en operaciones béasicas y en
razonamiento matematico para interpretar informacién, ampliar
conocimientos y resolver problemas tanto de la vida cotidiana como del
mundo laboral.

» La “Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico” es la habilidad para desplegarse de forma autébnoma en distintos
ambitos, como en la salud, el consumo o la ciencia, de modo que se sepa
analizar, interpretar y obtener conclusiones personales en un contexto en
el que los avances cientificos y tecnolégicos se hallan en continuo
desarrollo.

» “Tratamiento de la informacién y competencia digital”, esta se refiere
a la capacidad del alumno para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion y transformarla en conocimiento.

» “Competencia social y ciudadana” es la habilidad que incluye el

conocerse y valorarse a uno mismo, saber comunicarse en diferentes
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contextos, expresar las ideas propias y escuchar las ajenas,
comprendiendo los diferentes puntos de vista y apreciando tanto los
intereses individuales como los del grupo, en definitiva, aptitudes para
participar activa y plenamente en la vida civica.

» “Competencia para aprender a aprender” se refiere al aprendizaje a lo
largo de la vida, es decir a la potencia para continuar aprendiendo de
manera eficaz y autbnoma una vez finalizada la etapa escolar. Esto
implica, ademas de tener control de las propias capacidades y
conocimientos y estar debidamente motivado, el saber utilizar
adecuadamente estrategias y técnicas de estudio.

» “Autonomia e iniciativa personal”, la responsabilidad, perseverancia,
autoestima, creatividad, autocritica y control personal son algunas de las
habilidades relacionadas con esta competencia, que permiten al
estudiante emplear una vision estratégica de los retos y oportunidades a
los que se debe enfrentarse a lo largo de su vida y le facilitan la toma de

decisiones.
1.3.5 Modelo Educativo Basado en Competencias (EBC)

El EBC “es un modelo de aprendizaje que prioriza las competencias que
adquieren los alumnos por sobre el tiempo que pasan en clase, son evaluados
segun el dominio que tienen de las habilidades y/o los resultados que obtienen,
es mucho mas individualizado y hasta se puede acelerar considerablemente”
(Desire2Learn, 2015).

Asi mismo, el modelo educativo basado en competencia busca potenciar
las capacidades del individuo de forma individual, mediante el desempefio de
cada ser humano que posibilite transformar su realidad, después de ser conocida
e interpretada, el cuél estimulara su pensamiento, creatividad e imaginacion,
utilizando los diversos recursos a los que esté expuesto y asi dar respuesta a los

problemas que necesiten una solucién.

El rol del maestro en este modelo es de ser un transmisor de conocimiento

y creador de ambientes favorables para el logro de aprendizajes significados,
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para lograr una correlacion entre lo social y lo individual en aspectos combinados

con lo cognoscitivo, psicolégico y afectivo.

La funcidén del estudiante en este modelo basado en competencias es
saber controlar sus sentimientos, emociones, la forma en que se integra a su
medio y sus nuevos conocimientos. Combinando las destrezas, actitudes,
aprendizajes y aptitudes para general un desarrollo personal. Tomando en

cuenta su perfil y el grado de aprendizaje.

Para Coll (200) citado por De La Rosa (2017) pasar de un modelo a otro
no es simple, “el cambio de un modelo tradicional a un modelo basado en
competencias debe ser realizado con sumo cuidado, ya que estas pueden ser
interpretado desde 6pticas diferentes y deben garantizar la calidad de la vida

humana” (p. 8).

El disefio curricular basado en competencias se fundamenta en principios
como lo son: Contribuir al desarrollo emprendedor individual y social; orientar el
proceso de enseflanza-aprendizaje; apoyar al desarrollo de individuos
competentes y favorecer el conocimiento de las habilidades y del pensamiento.
Para corresponder con estos criterios se deben incorporar las herramientas de:

lectura, escritura, expresion oral, calculo y el planteamiento de problemas.

Los curriculos que se basen en el modelo educativo basado en
competencias deben incluir el lenguaje y la comunicacion, el progreso personal
para la convivencia, el pensamiento matematico, la indagacion y comprension

del mundo natural y social.

El disefio curricular dominicano (MINERD, 2016) “enuncia que las
competencias se desarrollan a lo largo de toda la vida y tiene como propésito la
realizacion personal, el desarrollo de la sociedad en su entorno y el mejoramiento
de la calidad educativa”. El nivel Secundario dominicano esta estructurado en

funcién de dos tipos de competencias las Fundamentales y las Especificas.

Las competencias fundamentales articulan la finalidad educativa,
indispensables para el desarrollo del ser humano en sus diversas dimensiones,

apoyados en los valores universales y los principios de los Derechos Humanos.
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Estas Competencias son: “1) Competencia Etica y Ciudadana, 2) Competencia
Comunicativa, 3) Competencia de Pensamiento Logico, Creativo y Critico 4.
Competencia de Resolucion de Problemas, 5) Competencia Cientifica y
Tecnologica, 6) Competencia Ambiental y de la Salud y 7) Competencia de
Desarrollo Personal y Espiritual”’. Las competencias especificas “competen a
cada una de las areas curriculares, se refieren a las capacidades que los
alumnos deben desarrollar en cada area del conocimiento, se orientan con base

en las fundamentales”.
1.3.6 Breve resefia del Curriculo dominicano del Nivel Secundario

El Disefio Curricular del Primer Ciclo Nivel Secundario (2016) contempla
“‘que en la Educacion Secundaria se continua el proceso de desarrollo de las
Competencias Fundamentales promovidas desde los Niveles Inicial y Primario”.
“La Secundaria se concentra en el desarrollo del tercer Nivel de Dominio de estas
Competencias Fundamentales, las cuales se fortalecen para continuar su
despliegue a lo largo de toda la vida”. “Este Nivel promueve el desarrollo de una
formacion integral que garantice progresivamente a los/las ciudadanos/as el
ejercicio autbnomo y efectivo de sus propias vidas, de forma activa, productiva,
consciente, digna y en democracia y se consolida el desarrollo de las
competencias fundamentales y se ofrecen oportunidades de formacion para el
ejercicio pleno de la ciudadania” (MINERD,2016).

“El Nivel Secundario atiende a la poblacion escolar con edades
comprendidas, en su mayoria, entre los doce (12) y los dieciocho (18) afios
aproximadamente, tiene una duracién de 6 afios y se divide en dos ciclos; el
Primer Ciclo comprende los grados lero, 2do y 3ero (anteriores 7mo., 8vo. y
1ro.), es de caracter general y comun a todas las modalidades y el Segundo Ciclo
abarca los grados 40, 50 y 60 (anteriores 2do., 3ero. y 4to.), se ofrece en tres
Modalidades: Académica, Técnico-Profesional y en Artes” (MINERD, 2016).

1.3.7 El desarrollo de la competencia l[6gico matematico

Capacidad que surge de experiencias directas con la realidad y la facultad

de comprender conceptos abstractos de numeros, ecuaciones, formas y
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formulas. “El desarrollo del pensamiento l6gico, es un proceso de adquisicién de
nuevos cddigos que hace posible la comunicacién con el entorno, las relaciones
l6gico — matematico constituyen base indispensable para la adquisicion de los
conocimientos de todas las areas académicas que dentro del futuro profesional
de los nifios y nifias de la actualidad; se habla de un instrumentos a través del
cual se asegura la interaccion humana, de alli la importancia del desarrollo de
competencias de pensamiento légico esenciales para la formacién integral del
ser humano” (Paltan & Quilli, 2011).

Albert Einstein manifesté que “el desarrollo de las habilidades para pensar
autbnomamente debe ser la prioridad. Ademas, es esencial que los jovenes
adquieran una comprension y un sentimiento vivo de los valores, de lo contrario,
con su conocimiento especializado, se parecerdn mas a un perro amaestrado
que a una persona armonicamente desarrollada” (Acosta, Rivera y Acosta,
2009).

“El desarrollo de la competencia matematica es fundamental para formar
ciudadanos con capacidad de critica y que les permita entender las
informaciones de indole matematica en su vida cotidiana, cobra sentido cuando
el estudiante se enfrenta a situaciones contextualizadas cercanas donde es
necesario aplicar los elementos y razonamientos matematicos, no cabe duda de
que la competencia matematica tiene conexiones con todas las otras
competencias béasicas y puede ser desarrollada desde diferentes ambitos

curriculares” (Ifiiguez, 2015).

1.3.8 Caracteristicas de los estudiantes del Primer Ciclo de Secundaria

Segun (Cabrera et al, 2013) “Los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario presentan diferentes caracteristicas las cuales se dividen en:
desarrollo Social, moral y ético, desarrollo psicologico e intelectual y desarrollo
fisico; Desarrollo social, moral y ético”. Los mismos “se preocupan por su
apariencia personal, experimentan fluctuaciones en el metabolismo que le
causan inquietud y falta de atencién, son intensamente curiosos, enfrentan

decisiones que pueden afectar sus valores académicos, discuten para
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convencer, empiezan como pensador concreto y luego se mueve a ser un
pensador abstracto, exhibe una conducta desorganizada, prefiere actividades de
participacion para el aprendizaje, entre otras”. “Desarrollo psicologico e
intelectual: buscan la aprobacion y aceptacion de los compafieros, perturbados
entre el deseo de ser independientes y el deseo de complacer, usan a sus
amigos y los medios de comunicacibn como modelos para sus normas de
conducta, son mal geniosos e inquietos”. “Desarrollo fisico: esta comprendido

entre los 12 a 15 afos”.
Conclusiones del capitulo |

Las investigaciones sobre las estrategias de aprendizaje que logren
desarrollar la competencia légico matemético en los estudiantes es un tema que
se ha estudiado desde hace tiempo, pues como se refleja en los estudios previos
analizados por la autora, donde se muestra que los autores sefialan las teorias
y corrientes pedagoégicas como lo son el conductismo, el constructivismo, el
aprendizaje basado en descubrimientos, el aprendizaje basado en
competencias, el aprendizaje basado en problemas, entre otros. Para hacer
notorio que estas metodologias son adecuadas para el desarrollo de esta
competencia, pues especifican que existen varios factores que inciden en el
proceso de aprendizaje de las matematicas como que el alumno este centrado
en lo que quiere ser, que los problemas para darle solucion se refieran a su
entorno de desarrollo, que por medio de la interaccion con el medio el estudiante

logre su propio aprendizaje, entre otros.

Ademas, es importante resaltar que el desarrollo de la competencia l6gico
matematico no es mas que la capacidad que nace de experiencias directas con
el contexto real y la facultad de percibir las concepciones abstractas de numeros,
ecuaciones, formas y formulas. Entonces si el estudiante es capaz de emplear
estos aspectos a su vida, es un individuo capacitado para incorporarse a su

medio ambiente sin ninguna dificultad.
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CAPITULO II. Mirada multilateral a la situacion actual del uso de
estrategias de aprendizaje para ayudar al desarrollo de la
competencia légico mateméatico en los estudiantes del Primer

Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo Daniela Castillo.

Resumen del capitulo Il

En este capitulo se detallan los procesos de recogida de informacion, sobre
las perspectivas y puntos de vistas de maestros y estudiantes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario con respeto a las estrategias de aprendizaje
implementadas en las clases de matematicas. En este apartado se muestran la
construccion, aplicacion y resultados de las técnicas e instrumentos utilizados
para indagar sobre la situacién actual del uso de estrategias en el Liceo
Vespertino Prof. Daniela Castillo, luego se analizaron con la intencién de plantear

soluciones a la problematica declarada.

2.1 Importancia de la recopilacién de informaciéon para el disefio de una
propuesta de estrategia de aprendizaje para ayudar al desarrollo de la
competencia l6gico matemético en estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario

Es primordial recopilar informaciones sobre los aspectos fundamentales que
orientan al desarrollo de la competencia l6gico matematico en los estudiantes
del Primer Ciclo del Nivel Secundario, para ofrecer una alternativa que sea

adecuada y factible a la solucién de la problemética revelada.

Teniendo en cuenta el objetivo de estudio, la recopilacion de los datos debe
ser sistematica, utilizando diversas técnicas y herramientas para desarrollar un

sistema de informacion utiles para la investigacion.

Mediante una buena implementacion de técnicas y herramientas se recogen
las informaciones importantes de la realidad en el campo de estudio, se realiza
un analisis para hallar solucién al problema de la investigacion, de esto

dependeran la recomendaciones y conclusiones que se toman en dicho estudio.
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También permite indagar sobre los aspectos y caracteristicas de los
estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario en las clases de matematicas
en el Liceo Vespertino Prof. Daniela Castillo, para determinar las fortalezas y
debilidades de las ejecuciones de estrategias que ayudan al desarrollo la

competencia légico matematico.

2.2. Aspectos generales de la poblacién objeto de estudio

La poblacion principal objeto de estudio esta conformado por 360
estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario del Liceo Daniela Castillo. La
eleccion de la muestra es no probabilistica, dirigida, se seleccioné
arbitrariamente el lero A de Secundaria con una matricula de 30 estudiantes,
pues es el grado que se presume presenta mayores dificultades en el desarrollo
de la competencia I6gico matematico, a los que se le aplicaran los instrumentos
declarados en la metodologia, con los cuales se recogen las informaciones

principales para la toma de decisiones en la formulacion de la propuesta.

2.2.2 Breve resefia del Liceo vespertino Prof. Daniela Castillo

El liceo Vespertino Prof. Daniela Castillo (Anexo 1) esta ubicado en la calle
Osvaldo Brazil No. 155, Hatillo Hojas Anchas, D.M. San Cristébal, R.D.
Pertenece al Distrito Educativo 04 de la regional 02, de San Cristébal Norte. El
centro fue fundado el 10 de septiembre del afio 2003, edificio construido en el
gobierno del Ing. Hipdlito Mejia y Ministra de Educacion la Licda. Milagro Ortiz
Bosch. Gracias al esfuerzo de una mujer de la comunidad de Hatillo sur llamada
Cristina Suero fue creado este edificio educativo, la cual era en ese momento

funcionaria del Ministerio de Educacion.

Su nombre es en homenaje a la primera maestra que impartié docencia en
la comunidad, en la escuela llamada Hojas Anchas, la Lic. Daniela Castillo
(Anexo 2) graduada en el afio 1955 en el colegio Adventista Dominicano.
Resaltada como maestra ejemplar, motivadora, la cual inculcaba en sus alumnos
la necesidad de prepararse en cualquier area del saber, de los valores morales

y espirituales para insertarse a la sociedad.

La creacion de su logo (Anexo 3) se debe al director el Lic. Jacobo Fabian
Ruiz y el Lic. Rubén Dario Gomez, con el lema: Amor y estudio para el progreso,
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un tronco que simboliza un arbol con varias ramas, simbolizando el remanente
profesional de la comunidad de Hojas Anchas. El Liceo cuenta con tres edificios
de dos niveles. Dentro de ellos se encuentran la direccion, orientacion, registro,

biblioteca, area de computo y 12 aulas.

2.2.3 Perfil del estudiante de este centro
v' Capacitado académica, profesional y humano, con un desarrollo de
habilidades y destrezas que le permitan continuar un proceso formativo
de presentacién académica.

v Sencillo, colaborador, solidario, competente, responsable, no consumista,

defensor de la vida y de los derechos humanos.

v' Conozca, comparta, asuma desde la vida, los lineamientos que orientan

la accion educativa.

v" Desarrolle su singularidad y autonomia, capacidad de optar y asumir las
consecuencias de sus decisiones con liderazgo al servicio de los demas.
Mantenga su identidad dominicana y acoja valores de otras culturas.
Critico frente a los medios de comunicacion y la realidad social.

Asuma su trabajo y lo desempefie con responsabilidad y alegria.

LSRN NN

Participe en la vida del hogar y colabore en el manejo adecuado de los
conflictos.
2.2.4 Misién

El centro persigue con su misién la realizacion de acciones de crecimiento
socio intelectual con el apoyo de los organismos del centro y la comunidad para
lograr con menos esfuerzo el desarrollo humano, académico, cultural y social de

los educandos de modo que se establezcan diferencias cualitativas.

2.2.5 Vision

En su vision el centro educativo establece el logro tangible en la calidad de
los procesos ensefianza de centro, reflejados en los recursos salientes
manifestados en el futuro cercano y a lo largo con el nivel ético y capacidad de
los futuros profesionales que utilicen la plataforma académica del Centro

Educativo Daniela Castillo.

2.2.6 Valores
En el centro educativo se siguen un conjunto de normas que gustosamente

se adapta y persiguen advertir a cada actor cuando hay que rectificar y cuando
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ratificar alguna medida, ademas sirve de marco tedrico en el manejo de

situaciones eventuales.

2.3 Descripcion de los instrumentos

2.3.1 Entrevista a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario
Se aplicé una entrevista a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario (Anexo 4), para conocer sus perspectivas y las estrategias de
aprendizajes que ponen en practica en las clases de matematicas y cuéles se
les dificultan ejecutar, por medio de 5 preguntas cerradas y 1 de seleccion

multiple, luego se procedid a analizar las respuestas y mostrar los resultados.

2.3.2 Entrevista a maestros de Matematica del Primer Ciclo del Nivel
Secundario
Se realiz6 una entrevista a dos docentes de matematicas del Liceo
Vespertino Prof. Daniela Castillo (Anexo 5), que sirvié para divisar su punto de
vista y las diferentes estrategias y recursos que emplean en sus clases, y cuales
de estas los estudiantes pueden ejecutar con mas facilidad para desarrollar la
competencia l6gico mateméatico, por medio de 2 preguntas cerradas y 3 de
selecciéon multiple, luego se procedié a analizar las respuestas y revelar los

resultados.

2.3.3 Encuesta sobre la percepcién del estudiante de las matematicas
y las estrategias utilizadas en las clases en el Primer Ciclo del Nivel
Secundario

Se aplicé una encuesta a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario (Anexo 6) con la finalidad de determinar su percepcion sobre las
estrategias y recursos que utilizan los maestros de matematicas y como logran
desarrollar su pensamiento légico, si adquieren los nuevos conocimientos sin
mayores dificultades y si son capaces de solucionar un problema basado en sus
actividades diarias. Utilizando un cuestionario con preguntas cerradas con
grados de intensidad (siempre, regularmente, a veces y nunca), con sus rangos

numerados.
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2.4 Descripcion de los procesos de recopilacion de datos

Debido a que la educacion presencial se encuentra afectada por la
pandemia del COVID-19, la autora se vio obligada a aplicar los instrumentos a
maestros y estudiantes de forma asincronica, imposibilitando que las entrevistas
pudieran ser personales. Se aplico la entrevista y la encuesta a 20 estudiantes
del Primero A del Primer Ciclo del Nivel Secundario Liceo Vespertino Prof.
Daniela Castillo, que pudieron ser contactados por medio de WhatsApp vy

Messenger.

También se logro entrevistar 2 maestros del area de las matematicas que
imparten docencia en el Primer Ciclo del Nivel Secundario en el centro, esto fue
posible a través de un documento enviado por WhatsApp.

2.5 Presentacion, analisis e interpretacion de los resultados de la
recoleccion de datos

En este apartado se muestran los datos obtenidos a través de la aplicacion
de las técnicas y los instrumentos, los cuales se ordenaron, codificaron y se
tabularon de acuerdo con los indicadores, determinando la frecuencias y
porcentajes de las respuestas obtenidas de los maestros y estudiantes, mediante
el analisis descriptivo. Mostrando los algunos resultados en tablas de distribucion

y en graficos de pastel.

2.5.1 Resultados de la Entrevista a los estudiantes

Grafico 1
Consideracion de los estudiantes en
cuanto a si las matematicas le parecen
divertidas

A veces .. B
40% 35%

mSi mNo mAveces

EL 35 % de los estudiantes expresa que son divertidas las matematicas, el 25%

dice que no y un 40% dice que a veces lo son.
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Grafico 2
Percepcion del estudiante con respecto a si el
maestro ensefia las matematicas

A veces

p ﬂ

No
20%

Si ®mNo M A veces

Segun resultados el 45% de los estudiantes entiende como su maestro le
ensefa, el 25% dice que a veces y un 20% dice que no concibe las explicaciones

del profesor.

Grafico 3
Punto de vista del estudiante sobre la utilidad de las
matematicas en su vida

mSi = No

El 95% de los estudiantes entiende que son Utiles las matematicas en sus

vidas y un 5% piensa que no lo son.
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Grafico 4
Consideracion del estudiante con respecto a si
todas las personas pueden comprender las
matematicas

No
10%

El 90% de los estudiantes piensa que hay personas que no sirven para las

matematicas y un 10% manifiestan que todos si pueden.

Gréfico 5
Consideracion del estudiante respecto a la utilidad de
las matematicas en su vida

No
5%

mSi

El 95% considera que utilizaran las matematicas toda su vida y un 5% dice

que no.
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Tabla# 1

Estrategias de los maestros/as para ensefiar las matematicas, segun

estudiantes.

Respuestas Cantidad | Porcentajes
Motiva a que aprendas matematicas. 15 75%
Trabajo colaborativo (Trabajo en equipos) 18 90%
Plantea situaciones problematicas. 14 70%
Usa material concreto, (maquetas, tangram, juego de | 10 50%
reglas, entre otros).

Te permite usar diferentes vias de solucion a las | 11 55%
tareas te coloca.

Juegos matematicos. 8 40%
Permite que los estudiantes aporten los que saben. 14 70%
Emplea actividades de facil comprension de | 16 80%
matematicas, como en el colmado, supermercado, en

tu casa.

Te motiva a investigar sobre los contenidos | 10 50%
matematicos.

Usa la tecnologia para explicar temas de matematicas. | 12 60%
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Grafico 6
Estrategias de los maestros/as para de enseiar las
matematicas
Usa la tecnologia para explicar... 12

Te motiva a investigar sobre los... 10
Emplea actividades de facil...
Permite que los estudiantes...
Juegos matematicos.
Te permite usar diferentes vias de...
Usa material concreto
Plantea situaciones problematicas.
Trabajo colaborativo 18

Motiva a que aprendas matematicas. 15

8 10 12 14 16 18 20

En base a 20 alumnos que seleccionaron varias estrategias que su profesor
utiliza en clase, mas del 75% acertaron en que los motiva a aprender, al trabajo
colaborativo, emplea actividades de facil comprension, plantear situaciones
problematicas y que los estudiantes aporten lo que saben, las demas quedaron
por debajo del 60%.

2.5.2 Resultados de la entrevista a los maestros de matematicas del Primer

Ciclo del Nivel Secundario

Tabla # 2

Razones por lo que es docente de Matematicas.

Respuestas Cantidad

Vocacion 1

Situacion que te llevo a |1
serlo.
Otras. 0
Total
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Grafico 7
Razones por lo que es docente de matematicas

otro.
0%
‘

Situacidn que te llevo .,
a serlo Vocacion.

’ 50%

50% 2

De dos maestros que fueron entrevistado uno manifesté que es maestro de

matematicas por vocacion y otro por situacion que llevo a serlo.

Grafico 8
Existen dificultades de la ensefanza de las matematicas a
estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario

mSi
¥ No

Otros

De dos maestros entrevistados uno de ellos manifesté que no ha tenido
dificultad para ensefiar matematicas en el Primer Ciclo y el otro manifestd que si
se le habia dificultado, expresando que no le gusta dar matematicas en este
nivel, por la edad, que no saben resolver problemas matematicos y no le gustan

las matematicas.
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Tabla # 3

Estrategias de ensefianza-aprendizaje utilizas en clases de matematicas, segun

maestros.
Estrategias y recursos que utiliza tu maestro. Cantidad | Porcentajes
Motivas el aprendizaje de las matematicas. 2 100%
Incentivas el trabajo colaborativo 2 100%
Planteas situaciones problematicas. 2 100%
Usas material concreto, (maquetas, tangram, juego de reglas, | 2 100%
entre otros).
Permites usar diferentes vias de solucién a las tareas que | 2 100%
colocas.
Utilizas juegos matematicos. 2 100%
Indagas sobre los saberes previos. 2 100%
Empleas actividades de facil comprension de matematicas, | 2 100%
como en el colmado, supermercado, en tu casa.
Motivas a investigar sobre los contenidos matematicos antes | 1 50%
de impatrtirlos.
Usas la tecnologia para explicar temas de matematicas. 1 50%

GRAFICO 9
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE UTILIZADAS
POR EL MAESTRO DE MATEMATICAS.

Motivas el aprendizaje de las...
Incentivass el trabajo Colaborativo
Planteas situaciones problematicas

Usas material concreto
Permites usar diferentes vias de...
Utilizas juegos matematicos
Indagas sobre los saberes previos
Empleas actividades de facil...
Motivas a investigar sobre los...

Usas la tecnologia para explicar...
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Los dos maestros coincidieron (100%) en la mayoria de las estrategias de

ensefianza-aprendizajes que aplican en sus clases de matematicas, como

motivacion, trabajo colaborativo, uso de materiales concretos, usar diferentes

vias de solucidn a las tareas, juegos matematicos y emplear actividades de facil

comprension, solo uno (50%) utiliza el motivar a investigar los contenidos antes

de impartirlos y utiliza la tecnologia para explicar temas.

Tabla# 4

Estrategias de aprendizajes que favorecen el desarrollo de la competencia l6gico

matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario.

Estrategias y recursos que utiliza tu maestro. Cantidad Porcentajes
Motivacién a aprender matematicas. 2 100%
Trabajo colaborativo (Trabajo en equipos) 2 100%
Plantea situaciones problematicas. 2 100%
Uso de materiales concreto y de facil manipulacion. 2 100%
Que los estudiantes usen diferentes vias de solucién a los | 1 50%
problemas matematicos.

Juegos matematicos. 1 50%
Emplear actividades de facil comprensién de matematicas, | 2 100%
como en el colmado, supermercado, en tu casa.

Investigar sobre los contenidos matematicos. 1 50%
El uso de la tecnologia. 1 50%
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Grafico 10
Punto de vista del maestro con respecto a las estrategias
de aprendizaje que desarrollan la competencia légico
matematico en estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario.

El uso de la tecnologia.

Investigar sobre los contenidos
matematicos
Emplear actividades de facil
comprension de matematicas

Juegos matematicos

Que los estudiantes usen diferentes vias

de solucion a los problemas matematicos

Uso de materiales concreto y de facil
manipulacion

Plantea situaciones problematicas

Trabajo colaborativo

Motivacién a aprender matematicas.

Los dos maestros coincidieron 100% en la mayoria de las estrategias de
aprendizajes que pueden desarrollar la competencia légico matematico en los
estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario segun su experiencia, como
motivacion a aprender, trabajo colaborativo, plantear situaciones problematicas,
el uso de materiales concretos y de facil comprensién, que los estudiantes usen
diferentes vias de solucibn a las tareas y emplear actividades de facil
comprension, solo uno 50% dijo que los juegos matematicos, motivar a investigar

los contenidos antes de impartirlos y utilizar la tecnologia para explicar los temas.
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2.5.3 Resultados de la encuesta sobre la percepcion del estudiante sobre
las estrategias utilizadas en las clases de matematicas en el Primer Ciclo

del Nivel Secundario.

En los siguientes gréaficos y tablas se sintetizan los principales hallazgos de la

encuesta a estudiantes en miras a tomar en cuenta sus percepciones.

Gréfico 11
Actitudes de los estudiantes frente a las matematicas: Si
le gustan o no

A veces
25%

El 50% de los estudiantes manifestd que si le gustan las matemaéticas, el

25% dijo que no y un 25% dijo que a veces.

Tabla#5
Pensamiento del estudiante acerca de si todas las personas tienen la capacidad
de aprender matematicas

Respuestas Cantidad
Si 5

No 15

Total 20
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Gréfico 12
Pensamiento del estudiante acerca de que si todas las
personas tienen la capacidad de aprender matemaéaticas

El 25% de los estudiantes piensa que las matematicas son solo para

gente inteligentes y un 75% manifiesta que no es asi.

Tabla # 16
Percepcién de los estudiantes acerca de la ensefianza de las mateméticas

en el aula.
Respuestas Cantidad
Si 11
No 4
A veces 5
Total 20
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Grafico 13
Percepcion de los estudiantes acerca de la
ensefanza de las matematicas en el aula

A veces
25%

B

El 55% de los estudiantes le gusta como el profesor imparte las clases de

matematicas, el 25% dice que no y un 20% dice que a veces.

Tabla# 7

Perspectivas del estudiante de las clases de matematicas en la escuela.

Respuestas Cantidad
Mas divertidas 15
Mas faciles 10

Que el maestro explique | 12
mejor.
Otras. 0
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Grafico 14
Perspectivas de las clases de matematicas

Mas divertidas Mas divertidas Que el maestro
explique mejor.

De 20 estudiantes encuestados sobre como te gustaria que fueran las clases de
matematicas en tu escuela, 15 coincidieron que deben ser mas divertidas, 10
mas faciles y 12 que el maestro debe explicar mejor.

Tabla # 8

Comprension de las explicaciones del maestro de matematicas.

Respuestas Cantidad
Si 14

No

A veces 4

Total 20
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Gréfico 15
Comprension del estudiante con respecto alas
explicaciones del maestro de matematicas

A veces
20%

El 70% de los estudiantes coinciden en que entiendes las actividades
propuestas por el maestro después de explicar un tema de matematicas, un 10%

dice que no y un 20% manifiesta que a veces.
Tabla#9

Perspectiva del estudiante con respecto a las clases de matematicas.

Respuestas Cantidad Porcentajes
Son divertidas 10 50%
Trabajamos en grupo 15 75%
Jugamos 12 60%

Los ejercicios son faciles | 10 50%

Otras 0 0%
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Gréafico 16
Perspectiva del estudiante con respecto a las clases de
matematicas

Son divertidas Trabajamos en grupo Jugamos Los ejercicios son
faciles

De 20 estudiantes encuestados sobre que le gusta de las clases de matematicas,
pudiendo seleccionar mas de una respuesta, un 50% coinciden que son
divertidas, un 75% aciertan en porque trabajan en grupos, un 60% porque juegan

y un 50% concuerdan en que los ejercicios son faciles.

Tabla # 10

Estrategias que utiliza el maestro en las clases de matemética.

Respuestas Cantidad Porcentajes
Talleres 0 0
Trabajos en grupo 16

80%
Problemas para resolver | 12 60%
Juegos matematicos 10 50%
Otros. 1 5%
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Gréfico 17
Estrategias que utiliza el maestro en las clases de
matematicas, segun estudiantes consultados

Talleres Trabajos en grupo Problemas para  Juegos matematicos
resolver

De 20 estudiantes encuestados sobre las estrategias que utiliza sus
maestros en clase, pudiendo seleccionar mas de una respuesta, un 0% dijeron
que utilizan talleres, 80% que trabajan en grupos, un 60% que emplea problemas
para resolver y 50% que usan juegos matematicos, y solo un 5% manifestoé que

su maestro le coloca practicas para la casa.

Tabla #11

Motivacién del maestro hacia el alumno a aprender matematicas.

Respuestas Cantidad
Siempre 10
Nunca 2

A veces 8

Total 20
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A veces
40%

Grafico 18
Motivacion del maestro hacia el alumno a aprender
matematicas

Nunca
10%

Siempre
50%

El 50% de los estudiantes manifestd que su maestro lo motiva a aprender las

matematicas, un 10% dijo que no y un 40% dijo que a veces.

Tabla # 12

Estrategias empleadas por el estudiante para aprender las matematicas.

Respuestas Cantidad Porcentajes
Practicas. 12 60%
Resolver problemas. 8 40%
Trabajo grupal 14 70%

Utilizas herramientas | 6 30%
tecnoldgicas

Otras. 0 0
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Grafico 19
Estrategias empleadas por el estudiante
para aprender las matematicas

Practicas. Resolver problemas.  Trabajo grupal Utilizas
herramientas
tecnolégicas

De 20 estudiantes encuestados sobre las estrategias que utilizan para aprender
las matematicas, 12 dijeron que usan practicas, 8 el resolver problemas, 14
trabajar grupalmente y 6 que manipulan herramientas tecnoldgicas.

Tabla # 13

Utilizacion de las matematicas fuera del aula.

Respuestas Cantidad
Si 18

No 1

A veces 1

Total 20
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Grafico 20
Utilizacion de las matematicas fuera del aula

A veces
5%

El 90% de los estudiantes manifestd que utiliza las matematicas fuera de la

escuela, el 5% dijo que no y un 5% declar6 que a veces.
Tabla # 14

Actitudes y conocimientos de los estudiantes en las clases de matematicas.

Actitudes y Cantidad Total

conocimientos.

Siempre | Regularmente | A veces | Nunca

1. Me concentro |14 6 20
facilmente en
las clases de

matematicas.

2. Intento 16 4 20
responder
cuando el
profesor de
matematicas
hace

preguntas.
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. SI no soy
capaz de
resolver un
problema, sigo
intentdndolo de
diferentes

maneras.

10

20

. Me interesa

aprender
cosas nuevas
sobre

matematicas.

14

20

. Siento

satisfaccion
cuando
resuelvo
problemas de

matematicas.

11

20

. Soy bueno
usando
dispositivos
como moviles,

tabletas, etc.

14

20

. Se me

dificultad
resolver
practicas de

matematicas.

11

20

Disfruto
aprendiendo

matematicas.

20
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Gréfico 21
Conocimientos y actitudes de los estudiantes en las
clases de matematicas
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De 20 estudiantes de encuestados sobre sus conocimientos y actitudes
frente a las matematicas, siguiendo las terminologias de siempre, regularmente,

a veces y nunca.

2.6 Situacién actual del uso de estrategias de aprendizaje para el desarrollo
de la competencia l6gico matematicos en los estudiantes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario

Basados en los resultados arrojados en este estudio de campo sobre las
estrategias de aprendizajes que logran desarrollar la competencia légico
matematico, en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo
Vespertino Prof. Daniela Castillo, los métodos de aprendizaje que estan
utilizando los estudiantes de este nivel no estd en consonancia con los que

necesitan para desarrollar dicha competencia.

Segun los datos suministrados por los maestros en la entrevista, estos
utilizan varias estrategias para que el alumno aprenda matematicas, como la
motivacion a aprender, el trabajo colaborativo, plantear situaciones
problematicas, el uso de materiales concretos y de facil comprension, que los
estudiantes usen diferentes vias de solucion a las tareas, emplear actividades
de facil comprensién, juegos matematicos, Investigar los contenidos antes de

impartirlos y utilizar la tecnologia para explicar los temas.
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Por otro lado, en la entrevista y encuesta aplicadas a los estudiantes del
Primer Ciclo del Nivel Secundario, los alumnos declararon las estrategias que
utiliza el maestro en sus clases, indicaron que el desarrollo de talleres es nulo,
qgue en un 80% trabajos grupales, en un 60% explicaron que emplean situaciones

problematicas y que en un 40% juegos matematicos.

Los alumnos también declararon que utilizan diversas estrategias para
aprender mateméticas, que en un 60% empleaban practicas, en un 40% el
resolver problemas, un 70% trabajos grupales y en un 30% manipulan

herramientas tecnolégicas.

Aunque los maestros se sienten haciendo lo correcto, los estudiantes no le
perciben de esa forma, por tal razén es necesario que el docente busque nuevas
estrategias para seguir mejorando el proceso de ensefianza de las matematicas
y asi apoyar a que el estudiante emplee las estrategias de aprendizaje

primordiales para el desarrollo de la competencia l6gico matematico en su vida.

Atendiendo a lo declarado anteriormente, se puede visualizar que no hay
una continuidad o una implementacion correcta de las estrategias de
aprendizajes en las clases de matematicas, ya que para desarrollar la
competencia l6gico mateméatico se debe emplear un método que aporte las
herramientas y recursos necesarios para adquirir la capacidad y habilidad de

razonamiento, de reflexion y analisis, y hallar soluciones a un problema.

Para que el estudiante desarrolle la competencia légico matematico es
necesario que se enlacen diferentes estrategias y recursos para el aprendizaje,
por medio de talleres que acojan los juegos matematicos, las situaciones
problematicas reales, manipulacion de objetos concretos y la aplicacion de
herramientas tecnolégicas, en los que se requiera razonar y hallar una solucion,

empleando el analisis y el razonamiento matematico.

Apoyados en estos resultados, se hace notar la necesidad de implementar
una estrategia de aprendizaje que englobe diferentes técnicas y herramientas
para lograr desarrollar la competencia l6gico mateméatico en estudiantes del

Primer Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo Vespertino Prof. Daniela Castillo.
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Conclusiones del capitulo 1l

Las informaciones recogidas mediante los instrumentos aplicados en
estudiantes y maestros del Primer Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo
Vespertino Prof. Daniela Castillo arrojan puntos de vista contradictorios entre
ambos grupos, respecto a la adecuada aplicacion de estrategias para el logro y
desarrollo de competencias matematicas, principalmente en desarrollo légico
matematico, lo que se traduce en bajos aprendizajes de la asignatura y poca
motivacion de parte tanto de estudiantes como de maestros. La utilizacion de
talleres, juegos matematicos y uso de la tecnologia son estrategias escasas
actualmente en el aula matematica del Liceo (a decir de los entrevistados). Urge
plantear soluciones satisfactorias que coadyuven al desarrollo no solo de lo
l6gico matematico, sino que ademas tributen para desarrollar plenamente al

estudiante del Ciclo en estudio.
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CAPITULO III. Estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer

Ciclo del Nivel Secundario

Resumen del capitulo IlI

En este apartado se establece una estrategia de aprendizaje que pretende
beneficiar el desarrollo de la competencia l6gico mateméatico en estudiantes del
Primer Ciclo del Nivel Secundario, afianzados en antecedentes de
investigaciones y teorias del aprendizaje, para asi dar una solucion a la
problemética develada. Se muestran las recomendaciones para que el
estudiante emplee este método en la mejora de los niveles de conocimientos y
aprender a aplicarlos a la solucion de diversos problemas que se presentan en

la vida cotidiana, y por ultimo las conclusiones a la que arrib6 dicho estudio.

3.1 Referentes tedricos de estrategias de aprendizaje para el desarrollo de
la competencia l6gico mateméatico en los estudiantes del Primer Ciclo del
Nivel Secundario.

La presente investigacién toma como referentes para la propuesta las siguientes

ideas:

A) El logro de aprendizajes significativos a través de la resolucion de
problemas, planteado por Piaget y Vygotsky, donde el estudiante utiliza
sus preconcepciones y adquiere nuevos significados, aplicando un
esquema del que ya disponen, implicando los procesos de acomodacion
y asimilacién para un desarrollo del conocimiento, creando una intima
relacion con la percepcion, motivacion, las operaciones concretas y
sensoriomotoras indispensables para que el estudiante aplique la
resolucion de problemas y adquiera los nuevos conocimientos.

B) El Aprendizaje Basado en problemas para la Construccion del
Pensamiento Critico presentado por Diana Sastoque, José Avila y
Silvia Olivares, tomando en cuenta que es una estrategia de ensefianza
aprendizaje importante tanto en la adquisicion de conocimientos como el
desarrollo de habilidades y ademas de actitudes en los estudiantes del

Nivel Secundario. Dicha estrategia promueve el trabajo en equipo,
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C)

D)

La

evidencia el compromiso y la motivacién del alumno a encontrar diferentes
alternativas de solucion de forma coherente y creativa, propiciando el
pensamiento critico, para aportar a la sociedad personas sensatos de la
realidad, con juicios y capacidades de transformar y mejorar su ambiente.
El Aprendizaje Basado en Problemas “ABP” para Desarrollar el
Pensamiento Légico Matematico en Alumnos de Educacion
Secundaria, planteado por Felipe Leiva, donde el estudiante es el
principal actor del proceso educativo, los cuales abordan problemas
reales o hipotéticos en grupos pequefios y bajo la supervision del maestro.
Esta estrategia facilita el aprendizaje de las mateméticas y favorece el
aprendizaje de competencias y habilidades propias del pensamiento
abstracto representando situaciones de la vida real a través del lenguaje
matematico, enfatizando en el analisis de informaciones, procedimientos
y representaciones para la solucion de problemas.

Las ideas de Andujar y Andujar (2018) sobre la posibilidad de
desarrollar la inteligencia l6gico matematico, la cual se encuentra
innata en los seres humanos y que puede llegar a desarrollarse a través
de estimulaciones como el fomento de la capacidad de razonar, sobre el
planteamiento de las metas y la forma para conseguirlas; estableciendo
relaciones entre conceptos para llegar a una comprensién profunda de
ellos, proporcionando orden y sentido a las acciones y decisiones, entre

otros procesos importantes.

3.2 Justificacion de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia légico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del

Nivel Secundario

presente propuesta de aprendizaje basado en problemas viene a

coadyuvar en el trabajo de los docentes, ya que presenta un recurso mas para
gue los estudiantes puedan mejorar sus niveles de aprendizajes, al tiempo que
les proporciona elementos de complementacion en las que las actividades que
se desarrollan desde el aula también pueden usarse fuera de ella, estimulando

al estudiante en la busqueda e implementacion de recursos para lograr
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aprendizajes significativos, asimismo prepara a los alumnos al dominio de las
capacidades matematicas fundamentales como son la comunicacion,
representacion, disefio de estrategias, razonamiento y argumentacion, utilizacién
de lenguaje y operaciones simbdlicos, formales y técnicos, y la utilizacion de

herramientas matematicas.

Esta estrategia beneficia tanto al estudiante como el maestro, pues el
maestro tiene la facilidad de aplicar cualquier problema relacionado al medio que
rodea al alumno, con las situaciones de su diario vivir y los acontecimientos que
estén pasando en el instante en la comunidad, en el pais o mundial. Sirve de
base para aprendizajes significativos para crear personas capaces de pensar,
reflexionar y resolver situaciones en los que se necesite aplicar las matematicas,

presentando la habilidad y destreza que permite dar una solucién a un problema.

La propuesta favorece a la participacion en clases, ayuda a generar interés
en los estudiantes, asi como atraera su atencion, entre otros. Pues se enfoca en
mejorar los procesos educativos de la ensefianza de las matematicas, aumenta
la capacidad de analizar e interpretar problemas y emplear una soluciéon a
diversas situaciones de la vida cotidiana. Ademas, prepara a los estudiantes en
ejercicios similares a los que podra enfrentarse en las Pruebas Nacionales y
estudios internacionales, lo que sin lugar a duda mejorara grandemente los

resultados en estas pruebas.

3.3 Objetivo de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia légico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del

Nivel Secundario.

v' Indagar sobre las estrategias que favorezcan el desarrollo de la
competencia l6gico matematico.

v' Aportar una estrategia que apoye al desarrollo de la competencia légico
matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario.

v' Propiciar que la estrategia seleccionada beneficie al estudiante a la
adquisicion de las capacidades y habilidades matematicas para percibir
su realidad.
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3.4 Descripcion de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia légico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del
Nivel Secundario

El modelo tomado para la presente estrategia se basa en la seleccion de
problemas por parte del docente bajo “el principio de usar problemas como punto
de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos”
(Morales y Landa, 2004) y la planificacion de actividades de aprendizaje basado
en esos mismos problemas (ABP) segun Barrows (1986) citado en Morales y
Landa (2004). Esta estrategia se fundamenta en la forma en que los estudiantes
construyen sus conocimientos por medio de las experiencias basadas en hechos
de la vida real, organizados en grupos de trabajo, luego disefian y analizan las

mejores posibilidades de hallar una solucién.

La estrategia “incluye el desarrollo del pensamiento critico en el mismo
proceso de ensefianza - aprendizaje, no lo incorpora como algo adicional, sino
que es parte del mismo proceso de interaccion para aprender, busca que el
alumno comprenda y profundice adecuadamente en la respuesta a los
problemas que se usan para aprender abordando aspectos de orden filosofico,
sociolégico, psicolégico, historico, practico con un enfoque integral” (ITESM,
2019).

El aprendizaje en problemas se centra en el alumno, pues en este método
el maestro solo tiene la funcién de guiar al estudiante quien es el protagonista en
esta estrategia, el cual permite el desarrollo de diferentes competencias como
son la resolucion de problemas, el andlisis y la reflexion, que puedan crear por
si solos nuevos conceptos y se convierten en autores de sus propios

conocimientos.

Segun el Tecnoldgico de Monterrey “El ABP se sustenta en diferentes
corrientes tedricas sobre el aprendizaje humano, tiene particular presencia la
teoria constructivista, de acuerdo con esta postura en el ABP se siguen tres
principios basicos: El entendimiento con respecto a una situaciéon de la realidad
surge de las interacciones con el medio ambiente; el conflicto cognitivo al
enfrentar cada nueva situacion estimula el aprendizaje; el conocimiento se

desarrolla mediante el reconocimiento y aceptacion de los procesos sociales y
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de la evaluacion de las diferentes interpretaciones individuales del mismo
fendmeno” (ITESM, 2019, P.3).

3.5 Actores de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del

Nivel Secundario

La presente estrategia de aprendizaje tiene dos actores principales:

estudiantes y profesores.

3.5.1 Rol de estudiante

Es el actor principal, donde a través de su actuar encontrara a autonomia de
su aprendizaje, se convertird en duefio de o que aprende y deja de aprender,
decidira sobre ello. Lograra pasar de la mera memorizacién a la utilizacion de
todos los recursos del medio y podra aplicar toda la informacién que tiene, para
que sea analizada y reflexionada y asi lograr desarrollar un conocimiento ya

elaborado, razonado y de forma creativa.

“‘Dentro de la experiencia del ABP los alumnos van integrando una
metodologia propia para la adquisicibn de conocimiento y aprenden sobre su
propio proceso de aprendizaje. Los conocimientos son introducidos en directa
relacion con el problema y no de manera aislada o fragmentada. En el ABP los
alumnos pueden observar su avance en el desarrollo de conocimientos y

habilidades, tomando conciencia de su propio desarrollo” (ITESM, 2019).

El estudiante deber& aprender sobre los contenidos y la propia experiencia
de trabajo en la dindmica del método, los alumnos tienen ademas la posibilidad
de observar en la practica aplicaciones de lo que se encuentran aprendiendo en

torno al problema.

Es decir, el estudiante aprende haciendo, por lo que el aprendizaje basado
en problemas se afianza en permitir que el alumno cree y busque soluciones a
situaciones problematicas por medio de la insercibn en el entorno de la
manipulacion del objeto que se esté estudiando, de los medios y recursos que

se puedan utilizar para llegar al resultado o solucién.

Después que el alumno domina el aprendizaje basado en problemas y

conoce los conceptos, consigue aplicarlos en la solucion de diversos problemas,
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puede utilizar el cooperativismo, apoyarse en otros compafieros y compartir
ideas para llegar a una solucidbn mas acabaday organizada, respetando las ideas
de los demas, con actitud receptiva y moderada frente a las opiniones del grupo.

3.5.2 Rol de maestro

Aunque pasara a un segundo plano, si se compara este tipo de experiencia
con una tradicionalista, tiene un rol bien importante, al guiar, observar y orientar
adecuadamente los aprendizajes de los estudiantes. Se convierte en tutor y

facilitador del proceso.

El maestro debe conocer los pasos inevitables para promover el aprendizaje
basado en problemas, asi como los roles que se juegan en las actividades,
conocer del tema y explicar claramente los objetivos de la situacidon-problema,
los aprendizajes esperados, las capacidades y competencias a desarrollar,
emplear la técnica de trabajo grupal en espacio efectivos para el desarrollo de la
capacidad de pensamiento critico, desempefiando su rol de tutor, asesorando

por individual cuando los estudiantes lo requieran.

3.6 Caracteristicas de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del

Nivel Secundario

e Despierta el interés y la motivacion del estudiante.

e Se orienta en la resolucion de problemas para lograr objetivos.
e Motiva la busqueda independientemente de la informacién.

¢ Fomenta en el alumno la actitud positiva hacia el aprendizaje.
e Respeta la autonomia del estudiante.

e Emplea la técnica de trabajo colaborativo en pequefios grupos.

e El docente es un mediador del aprendizaje.
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3.7 Elementos y desarrollo de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo
de la competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo

del Nivel Secundario

3.7.1 Objetivos
Tanto estudiantes como maestros se plantean los objetivos especificos a

lograr a través de la aplicacion de la estrategia, pero en general se debera.

3.7.2 Competencia

Las competencias por desarrollar mediante el uso de la estrategia también
deben estar claras. Dada la perspectiva de orientacién del Curriculo dominicano
basado en desarrollo de competencias, se recuerdan aqui las competencias

fundamentales del Curriculo y las especificas del area de matemaética.

@MPETENUA LOGICO MATEMATICO \

Segun los Andujar (2018), la competencia l6gico matemético tiene que ver

con la habilidad de trabajar y pensar en términos de numeros y la capacidad
de emplear el razonamiento l6gico, su desarrollo implica la capacidad de
utilizar de manera casi natural el calculo, las cuantificaciones, proposiciones o
hipotesis. Ademés, plantea que todos nacen con la capacidad de desarrollar esta
competenciay que este desarrollo va a depender de la estimulacion recibida, ya que
estas capacidades se pueden entrenar y es bajo esta afirmacion que se proponen

las actividades y los problemas seleccionados.

< 4
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3.7.3 Presentacion de los problemas
En esta etapa primeramente se deberdn seleccionar los problemas, los

cuales deberan cumplir con determinadas caracteristicas:

Estar relacionado con algun objetivo de aprendizaje.
Reflejar una situacion de la vida real.
Que ayuden a los estudiantes a tomar decisiones basadas en hechos.

Que permitan a los estudiantes justificar los juicios emitidos.

Trabajo colaborativo en los que cada participante aporten

conocimientos para hallar una solucion al problema.
Proporcionar preguntas que despierten el interés del alumno.

El contenido debe estar relacionado estrechamente con el problema.

3.7.4 Organizacion de los grupos de trabajos

Una etapa muy importante es la distribuciéon de los estudiantes en equipos
de trabajo, es necesario que el maestro tome en cuenta diversos criterios que
ayudaran a que sus desarrollos sean los mejores y se logren los aprendizajes
esperados. Algunos detalles que deben tomarse en cuenta para lograr un trabajo
fluido y de desarrollo en miras a la competencia es la creacion de grupos
equilibrados, donde haya puntos de vistas diferentes, pero con empatia,
estudiantes de diferentes niveles de desarrollo cognoscitivo, incluyendo lideres,

y espacios para la adecuada comunicacion.

Se enfoca en grupos no menores de 3 y mayores de 8 estudiantes.
Facilita la habilidad de cooperacion.
Promueve en el estudiante la capacidad de relacion interpersonal.

Respeto por las opiniones de sus compafieros.

Compatrtir ideas para la solucion de problemas.
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3.7.5 Desarrollo de actividades

Las actividades que se desarrollan con la implementacion de la metodologia
deben ser ejecutadas en tres partes principales “inicio, desarrollo y cierre”, sin
embargo, para favorecer aun mas el desarrollo de la competencia l6gico
matematico, se debe dar libre actuacion al grupo de organizar y realizar sus
actividades de la manera que estimen mas conveniente para alcanzar la solucién

del problema planteado.

e Se orientan a través de circunstancias disefiados por el maestro.

e Se trabaja en grupos.

e El alumno expresa los aprendizajes previos al problema disefiado.

e Entre alumno y maestro socializan como hallar una posible solucion
al problema.

e El maestro se encarga de hacer las preguntas, facilitar los recursos y
dirigir la evaluacion de las actividades.

e Se promueve la busqueda de informacion individual.

¢ Permite al alumno adquirir nuevos conocimientos y enlazarlos a los

previos, para lograr un aprendizaje significativo.

e El alumno es responsable de adquirir los conocimientos.

3.7.6 Recursos

Para que se logre desarrollar lo l6gico matematico ha de contarse con
recursos minimos para afrontar las primeras dificultades que el grupo presente,
pero se debe tener abierta la posibilidad de que los miembros puedan utilizar
otros no propuestos inicialmente, lo que les ayudara a valorar nuevas alternativas

lo que enriquecera el proceso de resolucion.

Espacios adecuados para la realizacién de las actividades grupales.
Acceso a bibliotecas donde se encuentren escritos referentes al tema
del problema.

Recursos tecnologicos.

Objetos de facil manipulacion.




3.7.7 Procesos de resolucion de problemas
Para el aprendizaje basado en problemas la resolucion de problemas es su

centro.

e Se enfoca en crear un ambiente apropiado para el analisis y reflexion de

un problema, donde el alumno organizados en grupos trabaje de forma
colaborativa en comun para hallar una solucién al problema.

Promueve la intervencion de los docentes como guias en el proceso de
discusion y en el aprendizaje.

Estimula en el estudiante a buscar una solucion al problema por medio de

la aplicacion de conocimientos ya adquiridos.

3.7.8 Evaluacion

Las actividades para la resolucién de problemas deben ser evaluadas, para
concluir si los conocimientos fueron adquiridos por la metodologia usada y mas
aun sera necesario verificar que efectivamente se ha logrado “Desarrollar
competencias l6gico matematico”, se permite que el maestro evalue y que el
estudiante emplee la autoevaluacidon y coevaluacién. Tener presente siempre

que la retroalimentacién es el centro de la evaluacion.

Debe estar relacionada con el tema tratado y el conocimiento que genero en
el grupo.

El alumno debe tener la posibilidad de evaluarse asi mismo, al compafiero y
al maestro (autoevaluacion y coevaluacion).

Otras técnicas para la evaluacion de la estrategia son: Examen practico o
escrito, mapas conceptuales, reportes escritos, representaciones orales o

escritas.

Valerse de la retroalimentacion para corregir cualquier detalle.
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3.8 Presentacién esquematica de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo
de la competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del
Nivel Secundario

Estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la competencia légico
matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario
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3.9 Ejemplificacién de la estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la
competencia légico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del
Nivel Secundario.

Matematicas

Primero de Secundaria (1°.)

Los NUmeros Enteros

L1 ] +5 +10 +15 +20 +25

+ Objetivos

¢ |dentificar los nUmeros enteros en un conjunto de numeros dados.
e Representar nimeros enteros en la recta numérica.

e Resolver problemas del contexto donde se aplica operaciones de los
nameros enteros.
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+ Competencias

Competencias Fundamentales a desarrollar

1 Competencia Resolucion de Problemas
1 Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico
1 Competencia Comunicativa

Competencias Especificas

Las competencias especificas definidas en el area de matematica en el
Curriculo (MINERD,2016) son: Comunica, razona y argumenta, modela
y representa, comunica, conecta, resuelve problemas y usa herramientas

tecnoldgicas, estan estaran presente mediante las siguientes acciones:

v Identifica y relaciona los nUmeros enteros y racionales.

v" Aborda situaciones problematicas, como aproximacion de la realidad
fisica, utilizando modelos simples de la matematica.

v' Resuelve problemas de situaciones cotidianas que involucren
diferentes operaciones con niumeros enteros.

v’ Utiliza soportes tecnolégicos como calculadoras cientificas, el internet

u otros dispositivos para calcular operaciones con nimeros enteros.

+ Presentacion de los problemas

Los problemas que se seleccionan pretende involucrar al estudiante en
situaciones de la vida real, que les sean familiares y también aquellas que
despierten el interés y les parezcan interesantes y entretenidas. Deben
conllevar desarrollo del pensamiento, razonamiento, argumentacion,
promover la discusidén grupal y tener soluciones factibles, justificables y
aperturarles la curiosidad para seguir indagando.

Se presentan aqui dos situaciones como ejemplo.
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1. Situacion problematica |

La mam4 de Carlos tenia un sobregiro en el estado de su cuenta bancaria.

Habia gastado mas de lo que tenia en sus fondos.
El sobregiro aparecia en la columna de los balances con un signo menos (-)
De inmediato, procedioé a depositar fondos para eliminar la deuda. Carlos,
que habia estado junto a su mama cuando recibio el balance, se pregunto6 a si
mismo: ¢Es una deuda con el banco? ¢Siempre que haya una deuda por

sobregiro, aparecera el signo menos? ¢ De donde sale este signo?

+ Organizacion de grupos de trabajo

Se recomienda que los grupos se organicen de 4 o 5 alumnos, cada equipo

debera representar a la clase, teniendo en cuenta los que poseen ciertas

debilidades de aprendizajes, los de aprendizajes adecuados y que presentan

fortalezas en conocimientos.

Una buena manera de distribuir a los alumnos en equipos de base es elaborando

tres columnas, proceso planteado por Mol (2015):
En una columna del extremo se colocan una cuarta parte de los alumnos de
un grupo clase que destaquen por su iniciativa, capacidad de liderazgo,
motivacion y entusiasmo, entre otras cualidades; en la columna del otro
extremo se coloca una cuarta parte de los alumnos que presentan
dificultades, es decir, alumnos con un bajo rendimiento escolar, poco
motivados o que precisan algun tipo de ayuda; en la columna central se
coloca la mitad restante del grupo clase, y una vez elaboradas las tres
columnas, para crear un equipo de base se elige a un alumno de uno y otro

extremo de cada columnay a dos de la columna central (p. 2).
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+ Desarrollo de Actividades

En base a la situacion problemética que cursa Carlos da una respuesta a las

siguientes preguntas:

a)
b)
c)

d)

¢, Qué operacion aritmética asocias con el signo menos (-)?

¢ Por qué los sobregiros aparecen con un signo menos?

Si se aceptan numeros con sSigno menos, ¢tiene algin sentido una
diferencia como 75 - 100?

Formula una operacién con la situacion de Carlos.

Representa en una recta numérica el resultado de la operacién C.

Situacion problematica ll

Jugamos con la suma de dos enteros:

CARRERA HACIA LA META
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Material necesario:

— Una ficha por jugador. - Un tablero. - Dos dados de colores diferentes, por
ejemplo, Dado 1 que serarojo y Dado 2 que seré azul. En el juego, los resultados
del dado rojo seran numeros positivos, mientras los resultados del dado azul

seran numeros negativos. - Una tabla para cada jugador.

Reglas del juego

— Juego para 2, 3 0 4 jugadores.

— Al iniciar la partida la ficha de todos los jugadores se coloca en la casilla roja O

— Los jugadores tiran alternativamente los dos dados y hace con su ficha los dos

movimientos indicados por ellos.

Por ejemplo, si un jugador ha obtenido un 5 con el dado rojo (es decir +5) y un 6
con el dado azul, (que corresponde al valor -6), avanza primero 5 en el sentido
positivo y después 6 hacia atras en el sentido negativo. Al final de la jugada su

ficha se encontrara en la casilla -1

— A continuacion, el jugador rellena su tabla con los movimientos efectuados:

— Gana el jugador que llega de forma exacta a la META en la casilla n° 31.
— Si algun jugador llega a la casilla — 37 queda eliminado.

https://pin.it/7IGTFrl
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+ Recursos:

De informacién y/o Fisicos

o Reglas
Cinta Métricas
Carteles
Lapiz de carbon
Lapices de colores
Hojas en blanco
Cuaderno de apunte

O O O O O O

e Tecnolbgicos

o Computadora
Internet
Pantalla TActil
Calculadora
Google Meet

O O O O

e Humanos y Ambientales
o Estudiantes
o El maestro
o Personas de la comunidad
o El entorno.

+ Resoluciéon de problemas:

Los equipos debaten entre si sus respuestas, poniendo en practica su
pensamiento critico, creatividad, la capacidad de identificar y resolver problemas,
la toma decisiones en situaciones nuevas, desarrollan el aprendizaje
autodirigido, la habilidad de trabajar de manera colaborativa y la competencia

comunicativa. Luego presentan sus soluciones y las defienden.

+ Evaluacion:

v Tipo
1 En base al desarrollo grupal y el resultado de las operaciones, el
maestro evallia las actividades (por observacion) poniendo a un
estudiante de cada grupo a explicar los procesos légicos usados

(heteroevaluacion).
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1 ¢Qué aprendiste el dia de hoy? (autoevaluacion).
1 ¢Como tu equipo desarroll6 las actividades y como se sintieron?

(coevaluacion).

3.9 Sugerencias para la aplicacion de la estrategia de aprendizaje para el

desarrollo de la competencia légico matematico en los estudiantes del

Primer Ciclo del Nivel Secundario

Al aplicarse la estrategia de aprendizaje se deben tener en cuenta las

siguientes condiciones:

1.
2.

w

N o g A

10.

11.

Motivacion al inicio de todas las clases de matematicas.

Qué promueva e razonamiento y el analisis grupal.

Facil comprension del problema matematico que se presente al
estudiante.

Que este enfocado en la vida real.

Que sea de interés al alumno.

Tener en cuenta el entorno en que se desarrolla el estudiante.

Tomar en cuenta que los recursos que se van a utilizar en el problema
estén al alcance del estudiante.

No debe ser individual, preferiblemente de 3 a 8 estudiantes segun el nivel
de dificultad que presente el problema.

Permitir que se expongas las ideas de cada alumno.

Incentivar a la autoevaluacién y coevaluacién en cada cierre de actividad
o clases.

Flexibilidad al cambio, para un mejor aprovechamiento de los

aprendizajes matematicos.

Conclusiones del capitulo 1l

Es deber de todo maestro trabajar para el pleno desarrollo en sus
estudiantes de las competencias especificas y fundamentales propuestas
en el Curriculo dominicano. Sin embargo, no siempre se tiene a mano una

estrategia para cada una de ellas, es por ello que en este capitulo que
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recién finaliza se aporta un grano de arena mediante la presentacion de
una propuesta que pretende colaborar con el desarrollo de la
competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario, utilizando como apoyo la resolucion de problemas
en forma grupal, a través de los cuales los estudiantes pueden realizar
actividades que le permitan insertarse en el &mbito de las mateméticas,
comprender situaciones problematicas con facilidad y hallar un sin
nameros de soluciones, adquiriendo la habilidad y capacidad de hallar,
analizar, reflexionar, y resolver problemas, mientras que el maestro se
encarga de organizar el proceso y de evaluar la participacion de los
estudiantes y efectividad de la estrategia, todo este proceso esta basado
en los planteamientos teoricos del aprendizaje significativo a través de
la resolucién de problemas, de Piaget y Vygotsky; el Aprendizaje
Basado en problemas para la Construccién del Pensamiento Critico
presentado por Sastoque, Avila y Olivares; las ideas de Leiva sobre el
Aprendizaje Basado en Problemas “ABP” para Desarrollar el
Pensamiento Légico Mateméatico en Alumnos de Educacion
Secundaria y la posibilidad de desarrollar la inteligencia l6gico
matematico planteada por los esposos Anduijar.

68



CONCLUSIONES

Basados en el estudio de diversos trabajados y referentes teoricos que
explican los factores que inciden en el proceso de aprendizaje de los alumnos y
la necesidad de desarrollar en los mismos diversas competencias, tanto
fundamentales como especificas, se asumio inicialmente que el desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje en Matematica del Primer Ciclo del Nivel
Secundario no estaba tributando al dominio de dichas competencias, por lo que
se realizé un estudio de campo en un grupo de estudiantes del Liceo Vespertino
Prof. Daniela Castillo donde se corrobora el bajo en el uso de estrategias que
favorezcan varias competencias entre as que se encuentra la competencia

|6gico-matematico.

Es por lo anteriormente planteado que la presente investigacion tuvo como
objetivo fundamental proponer una estrategia de aprendizaje para el desarrollo
de la competencia l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel
Secundario, dada la importancia que tiene esta competencia ya que tributa en el
estudiante en el desarrollo de la capacidad de utilizar y relacionar numeros,
manejando las operaciones basicas y el razonamiento para la interpretacion
informacion, ampliar sus conocimientos y resolver problemas de la vida
cotidiana. Esto implica que por medio de una estrategia de aprendizaje el
estudiante emplee el ser, conocer y el que hacer con los conocimientos que

adquiere cada dia por medio de las situaciones de su diario vivir.

El desarrollo de la competencia logico matematico no es mas que la
capacidad que nace de experiencias directas con el contexto real y la facultad
de percibir las concepciones abstractas de numeros, ecuaciones, formas y
formulas. Entonces si el estudiante es capaz de emplear estos aspectos a su
vida, es un individuo capacitado para incorporarse a su medio ambiente sin

ninguna dificultad.

Basados en el aprendizaje significativo a través de la resolucién de
problemas, de Piaget y Vygotsky; el Aprendizaje Basado en problemas para la
Construccion del Pensamiento Critico presentado por Sastoque, Avila y Olivares;
las ideas de Leiva sobre el Aprendizaje Basado en Problemas “ABP” para

Desarrollar el Pensamiento Légico Matematico en Alumnos de Educacién
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Secundaria y la posibilidad de desarrollar la inteligencia l6gico matematico
planteada por los esposos Andujar se presenta en la Ultima seccion de esta
investigacion una estrategia de aprendizaje para el desarrollo de la competencia
l6gico matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario cuyos
actores principales son los estudiantes, quienes a través de la guia del maestro
desarrollan de manera colectiva un conjunto de situaciones que le permiten
comunicarse, analizar informaciones y discutir puntos de vista, obtener
soluciones y tomar decisiones en base a sus puntos de vista y de sus
comparieros; todas estas, acciones que contribuyen al desarrollo de la

competencia l6gico matematico .

Los elementos o componentes y acciones fundamentales de la estrategia
son: objetivos, competencias, presentacion de problemas, organizacion de
grupos de trabajo, desarrollo de actividades, recursos, resolucion de problemas
y evaluacion. Esta estrategia permite que el estudiante sea el autor de su propio
conocimiento a través de situaciones del entorno, al andlisis, razonamiento y
reflexion del problema, siendo capaz de adquirir competencias como la
resolucién de problemas, pensamiento légico, creativo y critico, y cientifica. Es
una técnica con bastantes beneficios ya que incorpora los saberes previos con
la informacién nueva, para crear un nuevo conocimiento, inevitables para el
alumno del Primer Ciclo del Nivel Secundario logre la competencia l6gico

matematico y la aplique a su cotidianidad.

Si se utilizan los criterios presentados en la estrategia y el maestro presenta
otras situaciones problémicas similares a las planteadas en la ejemplificacion
dada en este trabajo investigativo, es posible contribuir a desarrollar no solo la
competencia logico matematico, sino ademas otras necesarias para elevar el
nivel académico, intelectual de los estudiantes y sobre todo para mejorar su

aprendizaje y lograr su pleno desarrollo.
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RECOMENDACIONES

De la experiencia acumulada en esta investigacion y el estudio de otras

investigaciones previas, es oportuno hacer algunas sugerencias para

implementar estrategias de aprendizajes a estudiantes del Primer Ciclo del Nivel

Secundario.

v

Se hace necesario la aplicacion de esta estrategia para corroborar
la factibilidad y efectividad en el objeto de estudio, ratificando su
aporte significativo en el PEA de la Matematica.

Aunque el estudio realizado esta orientado a estudiantes del Primer
Ciclo de Secundaria, esta estrategia puede ser implementada de
igual forma a estudiantes de otros niveles, para lo cual se hace
necesario adecuar los problemas seleccionados a las tematicas del
grado y nivel seleccionado.

Al momento de emplear la estrategia de aprendizaje basado en
problemas, el docente debe de utilizar problemas concretos y de
facil compresion de la vida cotidiana, donde el estudiante desarrolle
su habilidad de comunicacion y de pensamiento l6gico, creativo y
critico.

Es apremiante continuar constantemente realizando
investigaciones que tributen al desarrollo de la ensefanza de

Matematica en estudiantes de todos los niveles.
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Anexo 4. Entrevista a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario

UNIV=RSIDAD AP=C

Entrevista a los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario.
Estimado(a) estudiante:

Como parte de una investigacion se esta interesado en conocer su opinién con
respeto a las estrategias de aprendizaje para desarrollar la competencia l6gico
matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo

Daniela Castillo.

Se le pide que, por favor completen las informaciones del presente cuestionario

con el mayor detalle posible. Las informaciones seran totalmente confidenciales.

Perspectiva de los estudiantes en las clases de matematicas.

1) ¢Para ti son divertidas las mateméticas?
a) Si b) No c) A veces
2) ¢Con la forma en que tu maestro te ensefia, aprendes matematicas?
a) Si b) No c) A veces
3) ¢Crees que las matematicas son Utiles para ti?
a) Si b) No
4) ¢Piensas que todas las personas puedes comprender las matematicas?
a) Si b) No
5) ¢Crees que vas a utilizar las matematicas en toda o parte de tu vida?
a) Si b) No
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6) ¢Cuales de estas estrategias utiliza tu maestro/a para ensefiar matematicas?

Puedes marcar mas de una.

Estrategias y recursos que utiliza tu maestro.

Marcar con X

Motiva a que aprendas matemaéticas.

Trabajo colaborativo (Trabajo en equipos)

Plantea situaciones problemaéticas.

Usa material concreto, (maquetas, tangram, juego de reglas, entre

otros).

Te permite usar diferentes vias de solucion a las tareas te coloca.

Juegos matematicos.

Permite que los estudiantes aporten los que saben.

Emplea actividades de facil comprension de matematicas, como en el

colmado, supermercado, en tu casa.

Te motiva a investigar sobre los contenidos matematicos.

Usa la tecnologia para explicar temas de matematicas.

Gracias por tu apoyo y el tiempo dedicado, para detectar las estrategias y

recursos implementados en las clases de matematicas, para el aprendizaje de

los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario. Si tienes alguna quejas o

dudas puedes comunicarte al correo fchesca0910@gmail.com
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Anexo 5. Entrevista a los maestros de matematicas del Primer Ciclo del Nivel

Secundario

UNIV=RSIDAD AP=C

Entrevista a los maestros de matematicas del Primer Ciclo del Nivel

Secundario.
Estimado(a) maestro:

Como parte de una investigacion se esta interesado en conocer su opinién con
respeto a las estrategias de aprendizaje para desarrollar la competencia légico
matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo

Daniela Castillo.

Se le pide que, por favor que completen las informaciones del presente
cuestionario con el mayor detalle posible. Las informaciones seran totalmente

confidenciales.

Punto de vista del maestro de matematicas del Primer Ciclo del

Nivel Secundario.

1) ¢Cuales son las razones por lo que eres docente de matematicas?
a) Vocacion
b) Situacion que te llevo a serlo.

c) Otras. Especifique

2) ¢Se te ha dificultado ensefiar matematicas a los estudiantes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario?
a) Si b) No
Si tu respuesta es Si, Selecciona el por qué. Puedes marcar mas de una.

La edad del estudiante en esta etapa.
Tengo mucha carga horaria.
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No tengo los recursos necesarios para impartir las clases de

matematicas.

___ Los estudiantes no entienden los mandatos.
______No me gusta dar matematicas en este nivel.
_____Los estudiantes no prestan atencion.

No domino los contenidos matematicos de este nivel.

Los estudiantes no saben resolver problemas matematicos.

Los estudiantes no le gustan las matematicas.

Otros. Especifique

3) ¢Cuales de estas estrategias de ensefianza-aprendizaje utilizas en tus clases

de matematicas? Puedes marcar mas de una.

Estrategias y recursos que utiliza tu maestro.

Marcar con X

Motivas el aprendizaje de las matematicas.

Incentivas el trabajo colaborativo

Planteas situaciones probleméticas.

Usas material concreto, (maquetas, tangram, juego de reglas, entre

otros).

Permites usar diferentes vias de solucion a las tareas que colocas.

Utilizas juegos matematicos.

Indagas los saberes previos.

Empleas actividades de facil comprensién de mateméticas, como en el

colmado, supermercado, en tu casa.

Motivas a investigar sobre los contenidos matematicos antes de

impartirlos.

Usas la tecnologia para explicar temas de matematicas.
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4) ¢Segun tu experiencia como docente, cuales estrategias de aprendizajes

favorecen el desarrollo de la competencia légico matemético en los

estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario? Puedes marcar mas de

una.

Estrategias y recursos que utiliza tu maestro.

Marcar con X

Motivacién a aprender matematicas.

Trabajo colaborativo (Trabajo en equipos)

Plantea situaciones problematicas.

Uso de materiales concreto y de facil manipulacion.

Que los estudiantes usen diferentes vias de solucién a los problemas

matematicos.

Juegos matematicos.

Emplear actividades de facil comprension de matematicas, como en el

colmado, supermercado, en tu casa.

Investigar sobre los contenidos matematicos.

El uso de la tecnologia.

Gracias por tu apoyo y el tiempo dedicado, para detectar las estrategias y

recursos implementados en las clases de matematicas, para el aprendizaje de

los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario. Si tienes alguna quejas o

dudas puedes comunicarte al correo fchesca0910@gmail.com
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Anexo 6. Encuesta sobre la percepcion de los estudiantes sobre las estrategias

utilizadas en las clases de matematicas en el Primer Ciclo del Nivel Secundario

UNIV=RSIDAD AP=C

Encuesta sobre la percepcién de los estudiantes sobre las estrategias
utilizadas en las clases de matematicas en el Primer Ciclo del Nivel

Secundario.
Estimado(a) estudiantes:

Como parte de una investigacion se esta interesado en conocer su opinién con
respeto a las estrategias de aprendizaje para desarrollar la competencia l6gico
matematico en los estudiantes del Primer Ciclo del Nivel Secundario en el Liceo

Daniela Castillo.

Se le pide que, por favor completen las informaciones del presente cuestionario

con el mayor detalle posible. Las informaciones seran totalmente confidenciales.

A. Encierra en un circulo la respuesta que consideres mas apropiada.

1. ¢Te gustan las matematicas?
a) Si b) No c) A veces

2. ¢Crees que todas las personas son capaces de aprender las
matematicas?
a) Si b) No

3. ¢Te gusta como te ensefian en las clases de matematicas?
a) Si b) No c) A veces
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4. ¢Como te gustaria que fueran las clases de matematicas en tu
escuela? Puedes escoger mas de una repuesta.
______Masdivertidas.
______ Masfaciles.
______Que el maestro expligue mejor.

Otras. Especifique.

5. ¢Entiendes las actividades que el maestro propone después de
explicar un tema de matematicas?
a) Si b) No c) A veces
6. ¢Te gusta de las clases de matematicas? Puedes escoger mas de
una respuesta.
Son divertidas.
Trabajamos en grupo.

Jugamos.

Los ejercicios son faciles.

Otras. Especifique.

7. ¢Cudles estrategias el maestro de matematicas utiliza en sus
clases? Puedes seleccionar mas de una respuesta.
Talleres.
Trabajo en grupos.
Problemas para resolver.
Juegos matematicos.

Otras. Especifique.

8. ¢Tu maestro te motiva a aprender las matematicas?
a) Si b) No c) A veces
9. ¢Cuales de las siguientes estrategias utilizas para aprender
matematicas? Puedes escoger mas de una repuesta.
Practicas.
Resolver Problemas.
Trabajo Grupal
Utilizas herramientas tecnolégicas.

Otras. Especifique.
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10. ¢ Utilizas las matematicas fuera de la escuela?
a) Si b) No a) A veces
B. En las siguientes tablas, en las casillas vas a colocar una X al numero

correspondiente segun las siguientes las terminologias.

Siempre Regularmente A veces Nunca

1 2 3 4

Actitudes y conocimientos. Terminologias
1 2 3

1. Me concentro facilmente en las clases de
matematicas.

2. Intento responder cuando el profesor de mateméticas
hace preguntas.

3. Si no soy capaz de resolver un problema, sigo

intentdndolo de diferentes maneras.

4. Me interesa aprender cosas nuevas sobre

matematicas.

5. Siento satisfaccion cuando resuelvo problemas de

matematicas.

6. Soy bueno usando dispositivos como maviles,

tabletas, etc.

7. Se dificultad resolver practicas de mateméticas.

o

Disfruto aprendiendo matematicas.

Gracias por tu apoyo y el tiempo dedicado, para detectar las caracteristicas y
necesidad de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario. Si tienes alguna quejas o dudas puedes comunicarte al

correo fchesca0910@gmail.com
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Anexo 7. Autorizacién Empresarial

GUNAPEC

DECANATO DE POSGRADO

SOLICITUD Y AUTORIZACION EMPRESARIAL PARA REALIZACION DE TRABAIO FINAL Y/O MONOGRAFICO

_ final y/o Monografico en la Universidad APEC, solicita la autorizacién a la Escuela

Y VA, /: 4 l/l WL AL [ 12 para realizar mi trabajo final sobre:

//4/ {d A A/‘”l/)I/A{ 4 y ,/l/ & j/all‘l&l‘__/ AU ,I‘ll[,/_:-‘
! / P, < /

y acceder a las informaciones que precisaré para este fin.

Este trabajo tiene por objetivo aportar: 4

(Firma del estudiante)

Yo, (E Las @ me—w

{(Nombre de,q ien autoriza en Ia escuela)

(Cargo que ocupa)

o cédula 002~ 0061 $4& L autoriza a realizar el Trabajo final y/o Monogréfico, arriba sefialado y

que el mismo podra:

z,rjtilizar el nombre de la empresa @U/ti_lizar un pseuddénimo en caso necesario

lZl' Ser expuesto ante companieros, profesores y personal de la Universidad APEC

[Z3~ serincluido dentro del acervo de la Biblioteca de UNAPEC

4

)
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