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1.1 Concepto de disefio web

Consiste en desarrollar la linea grafica de una pagina
web. Se debe tomar en cuenta varias cosas en cuanto
al aspecto general de la pagina y la accesibilidad de
ésta de tal manera que vaya acorde con el publico al
cual esta dirigido. Se deben considerar las siguientes

caracteristicas:

- Los iconos

Deben ser simples, de facil comprension. La efectividad
de los iconos depende del tipo de ilustracion que tengan
ademés que el concepto esté bien transmitido segun el
publico objetivo, al momento de disefiar un icono hay
que tomar en cuenta la cultura porque un mismo simbolo

puede significar cosas diferentes en culturas diferentes.

- Las llustraciones

La mayoria de los conceptos se pueden comunicar con
mayor efectividad utilizando ilustraciones, un concepto
que sea expresado Unicamente de manera textual no es
comprensible de la misma manera que si éste estuviera
acompanado de un apoyo visual. Las ilustra
ayudan a que el contenido sea mas accesible
de que son beneficiosas para aquellos con problemas

de lectura o con algun tipo de discapacidad cognitiva.
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- Las Animaciones

Estas pueden ser de gran ventaja pero también pueden

tener sus desventajas.

Ventajas:

Las animaciones pueden realzar la comprension de la
informacion recibida, es ventajoso para las personas
con discapacidad de lectura. Ciertos procedimientos que

son dificiles de explicar con texto pueden ser explicados

faciimente a través de las animaciones.

Desventajas:

Si las animaciones implementadas no van acorde al

tema entonces éstas se convierten en distracciones que
impiden al usuario enfocarse en el contenido principal
de la pagina web disminuyendo asi la interaccion y el

interés del usuario con la informacion ofrecida.

L Figura 3. Tecnologia para
una educacion creativa




. Color

“Para la implementacion del color se deben tomar en
cuenta tres aspectos de éste: La matiz, la ligereza
y la saturacion. Es necesario determinar la paleta de
colores a utilizar en el disefio de la pagina web tomando
en cuenta tanto el contenido de dicha pagina como el

publico al cual ésta va dirigida.

. Contraste Visual

El contraste evita que el disefio de la pagina web
sea mondtono y capta asi la atencion del usuario. Es
ideal evitar la similitud entre los elementos utilizados
como la tipografia, el color, los cuadros de texto, las

ilustraciones, los iconos, etc. Es necesario mantener

cierta organizacion por lo que los elementos no se

deben colocar de manera arbitraria manteniendo asi

una unidad visual.” (Campos, 2005)

La combinacién y balance correcto de estos elementos
permite que el disefio sea atractivo, cautivando a los
usuarios, aumentando la receptividad prestada a la

pagina manteniendo una interaccién constante.
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Es importante que haya un enlace directo a la pagina
principal por ende el acceso a este enlace debe ser facil
y répido por si el usuario se pierde mientras navega por la
pagina web. Cuando un usuario acceda a la pagina web
éste de poder distinguir inmediatamente de qué trata la
web a la cual ha accedido, las opciones que tiene dentro
de ésta y como puede acceder a las informaciones
deseadas. Esto reduce el tiempo de orientacion de los
usuarios durante la navegacion dentro de la pagina web

lo cual mantiene el enfoque de los mismos sin cansarlos.

El disefio de la pagina no debe ser pesado ya que Si
tarda mucho en cargar entonces el usuario abandonara
la pagina sin siquiera saber qué hay en ésta, asl que

hay que mantenerun balance de la combinacién entre la

estética visual y la eficiencia de ésta para que el tiempo

de acceso sea lo mas minimo posible.

Dentro del disefio se debe incluir una pagina doénde
el usuario se pueda poner e n contacto con quien la
administra por si tienen alguna inquietud y puedan
recibir ayuda, para reducir la cantidad de preguntas se
deben incluir las preguntas mas frecuentes, cada una
con su respectiva respuesta ya que si dentro de estas
estd incluida la pregunta del usuario pues entonces éste
podréa encontrarla ahi facilmente por lo que no tendrd

que escribir un correo a causa de su interrogante.



Sers necesano que la pagina tlenga un buscador interno
para que 1odos los usuarios puedan localizar cualquier

informacion especifica que deseen que se encuentre
dentro de la misma. La pagina debe ser accesible para
personas con clertos tipos de discapacidad por lo que
hay ciertos elementos que perjudican la accesibilidad a
la misma y que tomar esto en cuenta para poder resolver

eslos inconvenientes al momento de disefiar la pagina.

La (itima fecha de actualizacion de la pagina web deber
estar incluida para que el usuario pueda saber cuando
fue la Gitima vez que se realizé una actualizacion.




1.3 Disefio interactivo

‘En la red hay dos tipos de paginas web que son las
estaticas y las dindmicas. Las paginas estaticas son
aquellas que son desarrolladas con el lenguaje HTML,
contienen textos estaticos conjunto con imagenes o
archivos multimedia

(sonido o video), a parte de los enlaces y el envio de
formularios no aceptan interactividad con el usuario.
Son faciles de desarrollar pero no ofrecen muy pocos
beneficios para el usuario. Esta estd formada por un
conjunto tanto de paginas como de archivos que estan

relacionados entre sl y estan alojados en un servidor

web.” (Equipo Vertice, 2009)

Las paginas dinamicas utilizan elementos que permiten
al usuario interactuar con ella, por lo tanto estas se crean
pensando en el visitante. Para el desarrollo de esla
pagina se utilizan varios lenguajes, no solo el HTML,
pero, éste sigue siendo el lenguaje base para el desarrollo
de toda pagina web. El cddigo correspondiente a los
demas lenguajesencargados de los efectos especiales
y de la interactividad es denominado script. Una de las
desventajas de las paginas dinamicas es que @slas
Son muy dependientes del navegador en el cual son
ejecutadas ya que cada uno de los navegadores tiené
SUS propias caracteristicas, por o tanto no se visualizaran

de igual manera en cada uno de los navegadores.
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Se oebe realizar un disefio 2 base de comandos e
nstrucciones gue incite a los usuarios a interactuar
realizando las aclividades que les son presentadas,
deben haber actividades basadas en la manipulacion
direciz e indirecta. En la directa al usuarnio se le permite
manipular y adaptar el producio a su manera, en la
ndireciz el visitanie interact(ia con la pagina siguiendo
cienas regias y k2 capacidad de manipulacion es mas
nmtzacs.

E dsefio nteracivo busca soluciones interactivas en
28 ces s usuanos puedan inleraclisar de manera
senpe, natxd. Fl dsefio web interaciivo debe de

proporcionar las herramientas necesarias que le permita
dmmmmmpﬂw
entre los contenidos. EMMO_'




La interfaz grafica interactiva es mas atractiva cuando

contiene objetos de Ia vida real que sé puedan utilizar

de manera virtual. Por ejemplo cuando se presentan

s con objetos como: unas tijeras, un papel,

diversos icono

una bocina, una casita, etc. Es recomendable que el

disefio de la interfaz grafica se base en la manipulacion

directa, de esta manera el usuario puede realizar

transacciones y explorar todo el contenido de la pagina

teniendo experiencias pruebas con los mismos iconos

como base para sus interacciones con las informaciones

presentadas. El diseno de la interface debe tener los

contenidos organizados de manera eficaz para que la

navegacion sea simple.
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2.1 Colegio Look At Me

“LAM School International es una institucién educativa
privada. Se esfuerzan por crear un ambiente de
aprendizaje inglés-espafol digno que ofrezca una
aspectos de ambas culturas dominicana y americana.

La direccién escolar estd compuesta por la Directora
Académica y la Directora Administrativa, siendo ambas
la méxima autoridad de la escuela.

E1 director de la escuela es el encargado de desarrollar
politicas. El administrador financiero y el director se
ocupan de las transacciones de negocios escolares y de
iz administracion ordenada de los asuntos del sistema

escolar. Ambos administradores son responsables de
mejorar el bienestar educativo, técnico y general de la
institucién. Los miembros de la administracion son: La
Sra. Amparo de Collie (Directora Académica) y la Sra.
Maria Cabrera (Directora Administrativa / Financiera).

LAM School International es una institucién con las
caracteristicas y estandares de los Estados Unidos en
América Latina, recibiendo instrucciones en ingl
los temas centrales con la incorporacién de las normas.

del Ministerio de Educacién dominicano.




Nuestra comunidad tiene como objetivo proporcionar
un desafiante ambiente de aprendizaje inglés-espafiol
que ofrezca una educaciéon internacional-americana,
incorporando aspectos de culturas dominicanas y
americanas. Esta abierto tanto a estudiantes esparoles
como no hispanohablantes; Que demuestran |la
capacidad de cumplir con éxito en los requisitos
académicos de la escuela y las expectativas éticas.”

(LAM School International, 2017)




2.2 Curriculo de clases

‘La escuela cuenta con tres programas de educacion
que comprenden las edades desde los 3 afios de edad
hasta los 5 afos de edad que son: Pre-Kinder, Kinder
I'y Kinder II. En estos tres grados estan enfocados en
el desarrollo temprano de la lectura y la escritura entre

otras habilidades como son:

- Arte y Mdsica

- Matematicas

- Colores y Formas

- Solucion de problemas

- Reconocimiento de sonidos

Los maestros estan entrenados para asegurar que cada
uno de los nifios aprendan correctamente los temas
del curriculo de clases. Las necesidades de los nifios
se satisfacen a través de puestos de trabajo, juegos
educativos, y aprendizaje a través de instrucciones
dinamicas.” (LAM School International, 2017)










CAPITULO lII:
DISENO METODOLOGICO




“

3.1 Método

La metodologia utilizada sera sistémica con un enfoque
cualitativo ya que se haran estudios que tienen como
objetivo comprender los pensamientos de las personas
sobre el tema de interés. Se recogeran datos cualitativos,
es decir, se tomaran en cuenta las opiniones de los
padres, profesores y nifios encuestados y entrevistados.
TJomando en cuenta cada una de las respuestas se

relacionaran entre si para poder determinar la estructura

y la dinamica final del disefo.

relacionaremos hechos

Durante este proceso

formularemos una teorfa que unifique los diferentes

elementos investigados. El desarrollo de la investigacién

consiste en la recopilacion racional de datos de varios

sujetos dispersos en nuevo grupo. |dentificaremos

algunas series de patrones enlas respuestas de cadauno

de los individuos que ayudaran a dar con la conclusion

final para definir el desarrollo sobre el tema en cuestion.
|

La metodologia sistémica sera utilizada para modelarel
1

trabajo investigativo mediante |a determinacion de cada
uno de sus componentes, asi como las relaciones qu

existen entre los mismos. Esas relaciones determinan’

dinamica a seguir.
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3.2 Tipo De Investigacion

E! tipo de investigacion a utilizar es el documental, yaque
faciita dentro del proceso de investigacion, el dominio
de las Wcnicas empleadas para el uso de la bibliografia.
Permite el acceso a investigaciones reportadas en

fuentes documentales de forma organizada.

Se necesita obtener datos objetivos que sean sencillos
de calficar y organizar. Para obtener los datos se estaran

empleando diferentes técnicas de recopilacion de los
datos para poder obtener la mayor cantidad posible de
informacion El objetivo principal de este analisis de tipo
documental es estudiar diferentes fenomenos utilizando

iécnicas investigativas especificas de la documentacion

-

va enstenies qQue awecla O indirectamente, aporte

informacion necesaria para el desarrollo de un proyect
Se deben recolectar, seleccionar, analizar y presentx
resultados que sean coherentes con la documentacién
Toda la informacion recopilada, luego de ser analizadz
tiene que ser separada por grupos segun sean i

necesidades y objetivos de la investigacion.

La profundizacién de datos de sentido documental &
parte esencial del proceso de investigacion cientifica &
cualquier tema, todo esto se basa en el desarrollo de un
estrategia donde es importante la observacion y reflex
sistematica de los diferentes tipos de documentos f

utili : e
tilizar para la recopilacién de la informacién.



3.3 Técnicas de recopilacion de datos

“La recopilacion de datos se refiere a la utilizacién de
una gran variedad de técnicas y herramientas que
pueden ser utilizadas por el analista para desarrollar los
sislemas con los cuales ha de obtener la informacién
gue necesita, los cuales pueden ser la entrevista, la
encuesta, la observacion, el diagrama de flujo. Todos
estos instrumentos se deberan de aplicar en algln
momento en particular, con la finalidad de encontrar
nformacion que sera util para una investigacion en
comun

Las 4 principales técnicas de recoleccion de datos son:
1.Entrevisias

2. La encuesta

3. La observacion” (Bet, 2009)

Para poder conseguir la informacién necesaria para
lograr desarrollar este proyecto seran utilizadas dos
técnicas de recopilacién de datos las cudles seran las
fuentes principales de documentacién, se emplearan la

entrevista y la encuesta.
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La Entrevista

“La entrevista es una conversacién directa, siempre
se realiza con un propésito Unico. Utiliza un formato
de preguntas y respuestas. De esta manera se logra
establecer un didlogo asimétrico entre el entrevistador
y el entrevistado, en el cual uno busca obtener ciertas
informaciones, el otro aporta los datos que se desean

obtener con el fin de conocer mejor sus ideas.” (Acevedo

Ibafez & Lopez Martin, 1986)

Para la realizacion de la entrevista es necesario:

1. Determinar el publico al cual se le realizaran las

preguntas
2. Preparar las pregunlas que se les van a presentar.

3. Elegir un espacio en donde entrevistar con comodidad.

4 Pautar la cita con suficiente tiempo de anticipacién.

Se estaran entrevistando un grupo determinado ge
profesores, padres y nifios para poder realizar &
recopilacién de informacion mediante una conversacion
de manera personal con cada uno de los entrevistades
de esta manera se puede obtener datos de la opinin

personal con mas profundidad.

Desde el punto de vista educativo poder definir au
tan efectiva es la tecnologia al momento de ensené
presentar el material didactico a los estudiantes;
resultados dependen de gran manera del nivel o

comunicacién entre el entrevistador y los entrevistad®



Para las entrevistas se pueden realizar dos tipos de
preguntas que son las preguntas abiertas y las cerradas.
En la preguntas abiertas el entrevistado tiene la libertad
de narrar situaciones utilizando sus propias palabras, en
la cerradas al individuo si le presentan las respuestas a

elegir, suelen ser preguntas de si o no.
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Figura 14. En blisqueda de datos.




Para elaborar el cuestionario de la encuesta es necesario
comenzar con una perspectiva teérica definida tomando
en cuenta los objetivos especificos de la investigacion.
La encuesta no es la mejor herramienta para descubrir
la solucion a un problema, pero si es una excelente
lécnica para contrastar las respuestas recibidas y poder

clasificar con facilidad las informaciones obtenidas.



3.4 Muestra de la poblacién

Estudiantes: 77
Padres: 154

Profesores: 16

Tota!

247

3.5 Tipo de muestra

La muestra a utilizar es de tipo no probabilistico por convenenca
ya que se han seleccionado los individuos que conviensn san
la muestra para facilitar la examinacion de los sujetos cercans
geograficamente. Durante |a realizacion del estudio explomaion
no se han generalizado los resultados a toda la poblactn L

eleccion de este tipo de muestra fue seleccionado a base de s

objetivos de estudio



3.6 Tamano de la muestra
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3.7 Datos de la encuesta

Edades Tabl= No.
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¢Cual es su rango de edad?

® 0

26
® 31.
® i
® 4.

I
W o




Geénero. Tabla No.2

Alternativas Frecuencias Porcientos %

a) Femenino 22 17%

b) Masculino 105 83%
Total 127 100%




¢Cual es su género?

@ Femenno
® Mascuno




Es usted: . Tabla No.3

Alternativas ~ Frecuencias ~Porcientos %
a) Madre o padre 74 59%
b) Docente 35 7%
c) Ambos 18 12%
okl 127 100%




¢ES usted...

@ FPadre 0 maare?
@ Docente?
® Ambos




| ¢ Esta de acuerdo con el uso de la web como complemento

en la educacion inicial? Tabla No.4

Alternativas Frecuencias Porcientos %
a) Si 97 76%
b) No 30 24%
Total 127 100%




¢Esta de acuerdo con el uso de la web como complemento en la
educacion inicial?

®s
® No




aweb educativa?

¢Ha utilizado alguna vez una pagin

Tabla No.5
Alternativas Frecuencias Porcientos %
a) Si 63 49%
b) No 64 51%
Total 127 100%




Ha utilizado alguna vez una pagina web educativa?




;Qué temas cree son esenciales para la ensenanza de los ninos en
edad pre-escolar?Elegir un minimo de 5.
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Si la respuesta es si ;Cudles de éstas ha utilizado?
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. Cémo fue su experiencia?

Tabla No.6
Alternativas Frecuencias ~Porcientos %
a) Mala 0 0%
b) Regular 81 64%
c) Excelente 46 36%
Total 127 TO0%




¢Como fue su experiencia?

® vaa
® Reguar
® Eceente




6n inicial con sus hijos y/o

¢, Usaria una plataforma web para la educaci

estudiantes? Tabla No.7

Alternativas Frecuencias ~ Porcientos %
a) Si 99 78%
b) No 28 22%
Total 127 100%
J




¢Usaria una plataforma web para la educacion inicial con sus hijos
y/0 estudiantes?

® s
® No
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4.1 Métodos de Aprendizaje

Aprendizaje auditivo: Es cuando las personas
aprenden usando el sentido. El individuo depende de
la audicién y del habla ya que éstas son las fuentes
principales de su aprendizaje. La mayoria de veces las
instrucciones recibidas de forma escrita representan
un gran obstaculo. Utilizan sus habilidades de buena
escucha como de comunicacion para asi poder procesar
mejor Iz informacién que reciben.

Las personas gue dependen del aprendizaje auditivo
poseen ciertas caracieristicas 1as cuales son:

« Lz habilidad de descifrar el significado gue desea

ransmifly cugiouier personz mientras hzblz ya2 que

prestan atencion al tono de voz de los demés. Por
general se repiten a si mismos lo que han escuchadg

- Es dificil para ellos poder comprender lo que leen
prefieren que otra persona les lea la informacion escrita.

- Se les facilita hacer relatos hablados, narracionzss
cuentos, historias. Es mas facil para ellos resolver s
problemas hablandolos en voz alta.



Aprendizaje visual: Se da en los Individuos  que
poseen facilidad para aprender a través de sus ojos. No
o8 suficiente para estas personas aprender con lo que
escuchan, sino que necesitan poder examinar ol Mmaterial
didactico con sus proplos ojos, es decir, procisan de
esquemas y graficos para retener la iInformacion, por lo

que tienen buena memaora fotografioa.

Lo sujetos que necesitan del aprendizaje visual
tlenen la capacidad de (dentifioar las [deas que estan
erdneas y pueden visuallzar patrones loa cuales
tlenen la capacidad de relacionarios con la informacion
que reciben. Esto es sumamente necesaro para la
comprension de los conceptos que les son presentados,

La manera en que organizan la informacion puede variar
entre dstos: mapas conceptuales, diagramas, lineas de
tiompo, mapas de Ideas, telarafas, organizacion de

conceptos por colores y mas.




Fagorz 19. W20 iz Gt

ZorEneT SODTE Mok OO Ores

v ey eI Tz (UL

¥

3 T

Cor BN T in



Aprendizaje tactil: Estas personas precisan de llevar la
teoriz 2 Ia practica para poder interiorizaria Por ejemplo:
Si el profesor le va 2 explicar lo que son las sumas y las
restas 2 un nific con este tipo de aprendizaje entonces
serz necesario que utilice objetos con los cuales el
penuefio pueda relacionar la informacién que le esta
transmitiendo su maestro. Estos individuos siempre
preferican las materias practicas que las tedricas ya
que interactuando de manera activa con lo gue estan
aprendiendo es como pueden profundizar y relacionar
mejor oS Concepios.

bprendizaje rinestésico: Este fenbment se dz cuanco
& persone procesa bz informacitn relacionandola 2
SEBaCES y rviienios Con U cserpo. Mayormente

sucede de forma natural cuando el sujeto esta practicando
algan deporte. Por Ejemplo, al momento de aprender a
escribir en el teclado del computador, o aprender a focar
el piano, wbmeﬂsmmbw
hacer muy bien no necesitan mirar c
de antemano lo que deben de hacer. Aprenc

poooprobd:leweseleolvibbm
persona aprende a montar bicicleta o a nadar.



4.2 Temas basicos de aprendizaje Pre-Escolar

Es necesano cubrir los temas basicos en la ensefianza
oc nifios e preescolar para que ésios femas Jos
preparen parz os préxamos grados a cursar. Es de
sum2 mmporianciz gue 2 base sea fuerte para que en lo
20ezie NO e Queden esiancactos con ceros temas,
28 oue, & 2 base gue reciben 2 esla edad es tanto
fuerie como sz erfonces podnan segui aumentando
sy desazrroilo cogritive con mayor tackidad y eficiencia,

UJ{?.‘: -r ;,-l 58
Los prifesones Ot presenar las matermaticas a los
NS ) B3l (N RSN (SATH | I\8 SIS O 681y 3

96 oo (s s pustan it 1o solo asimilando

sino también reconociendo, es muy importante quese,
a través de juegos creativos en el aula de clases L
nGmeros y las relaciones a éstos estan en todas pares
se pueden ver en el tamafio de las cosas, las horas, e

No se debe empezar las matematicas con los nimerns
y las cantidades, hay que permitirle al nifio crear u
relacion libre de obstaculos con los objetos que teng
semejanzas, de igual forma diferencias entre ekos
mismos, De esta manera el nifio ir4 descubriéndos
experimentandolas por sf mismo a su propio tiempo.







Valores Civicos

Dentro de los valores mas importantes que se les debe
ensenar a los nifios estan:

“La Tolerancia: Ensefiar a los nifios g ser
condescendientes con alguien, aceptar que la otra
persona es diferente a él/ella, que en el mundo hay una
gran diversidad de personas de ésta manera los nifios

aprenden a mas tolerante con los demas.

La Honestidad: Decirle a los nifios que es importante
ser sincero con uno mismo y con los demas, no es bueno
mentir por tener miedo a los demas o simplemente

mentir porgue le conviene para salirse de un problema

e inculpar a otro. Es necesario ensefarles que no fieng
nada de malo admitir los errores que Comete, ensefiarie
a serdignos de la confianza que los demas depositanen

ellos. Es importante que aprendan a actuar con justica

siempre con hablando con la verdad.




o de la bondad debe empezar

obre este valor ya que el

La Bondad: El ejempl

or aquel quien le ensena s

Y
ejem

ple siempre sera la mejor manera para que el nino

pueda aprender lo que es la bondad. El modelo que el
adulto puede ofrecerle al nifio le dira mucho mas que
explicandole con palabras simples. Ensefarles a los

niflos que tener una disposicion de hacer el bien a los

demas y ser amables es bueno.” (Caraballo, 2017)

La Responsabilidad: Se debe ensefar a l0s nifos que
todas las cosas que ellos hacen tienen consecuencias

ya sean positivas 0 negativas y que deben de asumir

la responsabilidad de las acciones no importan si son

para bien o para mal. Tienen que aprender a mantener

sus comp

responsables €O

romisos, empezand

o desde pequeno

n sus tareas escolares.

s a ser




ases

La Colaboracion: Estose desarrollaen el aulade cl
los nifos @ recoger sus

rden asi ayudando
izado. De igual

al momento de ensefiarles 3

aﬁlesescolaresparaponerlot‘veno

a mantener el aula de clases organ
manera se les debe ensefiar a colaborar en ayudar a
un compafero de clase que no entienda algun concepto

queolmniho

si entiende, deben aprender a ayudarse

mutuamente por €l bien de todos aprendiendo @ hacerlo

en armonia.

El Perdén: Es importante que los pequefos puedan

aprender a reconocer sus errores cometidos hacia otros

y que de igual manera aprendan a disculparse, porque

esto es una forma de arreglar el dafio causado hasta

cierto punto. Pero no solo deben aprender a pedir perdon

R ——EEEETTTRS
s TS e ———

demas cuando éstos CO

Aos deben aprender 2 ponerse en#

del otro, poder ver las cosas de la manera en q=
a las ve, de esta forma puede comprender 3
alor que al aprenderio ayuda a evi
mas y entender por qué s

La Empatia: LOS ni

lugar
otra person
los demas. Es un v
cometer algun dano a los de

demas se comportan de cierta forma.




« Ciencias Naturales

lz ensefianza de las ciencias sociales es
fundamentaimente de manera informativa, lo que
significa gue es mas tedrica que practica lo que significa
un reto al momento de presentar los temas de clases
y explicarios a los nifios manteniéndolos enfocados e
guaimente sumergidos en el tema. Para poder hacer
que los ninos puedan interiorizar lo que se les ensefia
oe lzs cencias naturales es necesario que el maestro
busque Iz manera de realizar expenimentos cientificos
en ¢l zulz de clases, ayudar 2 los nifios ya que esto
es ayuda 2 sentirse més confiados, por lo tanto més
apaces de poder redlizar los expenmentos, o que los
Waapremerdemmmm

* Lenguaje

Es importante ensefiarie a los nifos a escribir
correctamente el abecedario antes de ensefiarios a

escribir palabras, asi mismo a redactar oraciones, 1
dejarios que se familiaricen lo suficientemente necesario
con las letras, la manera de dibujarias en maylscula y
mmmmamu“
con ciertos objetos ya que esto les ayudara a recordz




. Manejo Socio-Emocional

Los nifios en edad preescolar estan en la mejor
elapa para poder aprender la importancia de la
inteligenciaemocional, a estaedadlaoportunidad
para educar las habilidades tanto cognitivas
como emocionales de los nifios es la mejor,
Es mas sencillo ensefiar a los nifios todas las
habilidades de la inteligencia emocional cuando
éstos estan aun en la etapa mas répida de
desarrollo y crecimiento. Es de suma importancia
aprovechar las conexiones neuronales que se
desarrollan en el cerebro de los nifios para as|
poder promover el desarrollo integral de ellos,
es fundamental que ellos desarrollen un balance

psicosocial afectivo armonioso.

l"igl.ll‘u |

Y. Nifios (l:-.muslnlndcl afecto,




'Ejdesanollosodo-emocionaidolaspelwmimpﬁm
tener un conjunto de habilidades:

. ldentificar y comprender sus propios sentimientos
. Interpretar y comprender con exactitud el estado
emocional de ofras personas

. Manejar emociones fuertes y sus expresiones de
una forma constructiva

. Regular su propio comportamiento

. Desarrollar la capacidad para sentir empatia por
los demés

. Establecer y mantener relaciones”™ (Early
Childhood Direction Center , 2009)
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5.1 Psicologia Infantil en el aprendizaje

"Bl estudio longitudinal High/Scope Perry sobre
ensefanza preescolar efectuado a partir de 1962
en Ypsilanti, Michigan, Estados Unidos de América
demosird gque en comparacion los nifios estudiados de
familias de bajos y allos recursos aquellos con mayores
beneficios que sl recibleron educacion preescolar, luego
de oécadas a la edad de 27 afios lenian un rendimiento
educativo mayor de manera significativa, los estudios
completados con mayor Indice, y por ende menos
necesidad de una educacion especial.

Estos mostraron estabilidad y una responsabilidad
socisles mayores. Tasas mas elevadas de matrimonio
entre los jovenes y un NUMEc Mmayor de hijos nacidos en

-
I

hogares biparentales. Mayor tasa de jovenes adullos .o
empleos y con ingresos significativamente mayores jor
lo que de igual manera tuvieron la oportunidad de lene
la propledad de una vivienda. El indice de delincuencs
juvenil fue mas bajo.” (Faccini & Combes, 1999)

a
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Figura 21. Nifa feliz de utilizar la W"“
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El juego consiste en objetos escondidos que los nifios
deben de enconfrar para poder pasar al préximo nivel.
Cada uno de estos niveles se va poniendo mas dificil,
escondiendo los elementos en ambientes mas amplios
y con mayor cantidad de objetos a su alrededor,
elevando asi la complejidad para descubrir en dénde

ests escondido el elemento especifico a descubrir.

£l juego se basa en que habra un escenario en donde
todos los objetos estaran desorganizados, por lo que los
nifiss deberan colocar cada objeto en el lugar correcto
que va. Por ejemplo: la basura deberé ir al zafacon, los
ros en el estante, elc. En el momento que los nifios

pongan algln objeto donde no va, el juego mostrard

una X en rojo, no permitira que éste sea posicionado, si
lo ponen en el lugar correcto entonces se mostrara un
cotejo de color verde de tal manera que los pequenos

puedan continuar organizando los demas objetos.
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6.1 Logo de |2 pagina web

L0GOFINAL

CLASSROOM



6.1.2 Caracteristicas del logo

Ellogo tiene 3 pulgadas de ancho y 5

pulgadas de alto.
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6.1.3 Negativos del logo

CLASSROOM

4 |

(LASSROOM

2

LSO




6.2 Disefo de personajes infantiles

Los personajes infantiles deben tener caracteristicas
similares a los nifios ya sean fisicas, de personalidad
o ambas. Las caricaturas de nifios presentados en la
pagina web tendran 5 afios de edad. Cada caricatura
formaréd parte de las actividades, dirdan afirmaciones
positivas para mantener a los nifos motivados a seguir
jugando e intentarlo nuevamente en lugar de haber
fallado y no poder completar la actividad. Cada uno de
éstos personajes serviran de gran apoyo moral para los
nifos usuarios, cuidaran el desarrollo emocional de los
infantes para que de esta manera ellos puedan mantener
buen autoestima e interés por los temas presentados

durante todo el proceso de aprendizaje.

La Jirafa Mimi es el presonaje principa
pagina, Mimi siempre estard acompafada por
El propésito de la jirafa como mascota e:
los nifios a apreciar y respetar a los animale

cada actividad Mimi le comparte a los nifios.
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6.3 Perfil de los usuarios

En el perfil de los usuarios se apreciaran los datos
personales de cada uno como: la edad, direccion,
ocupacion y su estado civil. También tendra el tipo de

personalidad, las cosas que los motivan, sus metas y

sus gustos. De esta manera los usuarios podran darse

METAS
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MANTENERSE AL DIA CON LAS NUEVAS INNOVACIONES TECNOLOGICAS
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6.4 Diagrama de flujo

“Los diagramas de flujo poseen un lenguaje que los
identifica y unifica. Es preciso utilizarlo para una
correcta interpretacion. Este se compone de

figuras geométricas que representan acciones
conectadas por lineas de flujo con flechas. Los dos
tipos principales de acciones que lo constituyen son
tanto las actividades (entrada y salida) como las

decisiones.” (Pamies, 2015)

Los diagramas de flujo nos ayudan a poder visualizar

r realizar una tarea. Al

los pasos a seguir para logra
flujo éste debe b’“”}‘

momento de desarrollar el diagrama de

ser analizado para verificar si hay algun tipo de mejora

que se le pueda hacer.
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Wiretframe Mockup para PC
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6.5.2 Diseno final para pc
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© 5.4 Diseno final para tablet

: Menu de temas
Home



Matematicas
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Valores Morales
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gura 29. Nifa utilizando una tableta
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CONCLUSION

Fueron cumplidas satisfactoriamente todos los objetivos planteados para el desarrollo de este t
de uno u otro obstaculo presentado en el proceso creativo del desarrollo para la creacion del contenido g
Hemos logrado crear una plataforma virtual amigable para los infantes, disefnando todos los graficos de Iat
actividades didacticas y desarrollando actividades con el contenido didactico necesario como instrumento

apoyo para el aprendizaje de los nifios en edad pre-escolar.

Los nifios demostraron estar mas atraidos tanto al color azul claro como a diferente variantes del anaranjado
que a los demas colores y a sus otras variantes con mayor o menos contraste. Esto ayudo a poder determinar
los colores a utilizar al momento de realizar los disefo finales de todo el contenido de la pagina web. A través
la encuesta realizada a los infantes descubrimos que los nifios se sienten atraidos a personajes infantiles

a especie del mundo animal por lo que la propuesta de agregar un personaje animal
na excelente idea ya que los nifios se sienten felices y entretenidos con lo que ellos

una caricatura representada por alguna especie animal.
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innovation-concept-team-question-mark-solution

bulb-image84610837

Figura 4 - http:/fklerr.esldiseno-web—de-centro-educativo

to/smiling-

s.com/2017/09/

Figura 20 - http:l/hplngre 2

| ] 10l .' 3.

6 - https:/lwww.freepik.com/free-p oto P

nting-during_1235721.

Figura 1
results-profe

htm#term=finan

ssional-report-accou

ce&page=1 &position=0

Figura 26 - https:lew.kinderopvang.orglb ’

goede-voornemens!

Figura 9 - https://www. google.com. do/mapslpla /L
School+International/@18.490264, -69.863453,15
4m5!3m4!1s0x0: Oxfﬁecb335b805b02ﬂ8m2!3d18

4d-69.863453
Figura 0 - https://www.freepik.cc Vindé

php?goto=74&idfoto=953769&term=index



Figura 31. Persona con libros en representacion de la bibliografia
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